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Plante
Logiciel pour expérimenter sur la nutrition des plantes

Descriptif :

Petite explication du logiciel plante4 et son lieu de téléchargement.

Sommaire :

Plante 4, expériences virtuelles sur la nutrition des végétaux verts

 Plante 4, expériences virtuelles sur la nutrition des végétaux verts

Support : Logiciel gratuit

Auteur : JP Gallerand

Descriptif

Ce logiciel permet d’effectuer des expériences virtuelles, il peut servir de complément aux manipulations faites en
classe. Celle avec le dioxyde de carbone est difficile à faire réellement en classe.

Sur la page de téléchargement, plusieurs documents d’accompagnement sont proposés.

Lien de téléchargement de plante4 

Autre scénario pédagogique  utilisant ce logiciel

Avertissement : ce document est la reprise au format pdf d'un article proposé sur l'espace pédagogique de l'académie de Poitiers.

Il ne peut en aucun cas être proposé au téléchargement ou à la consultation depuis un autre site.
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