Organigramme de programmation

L'organigramme de programmation (aussi appelé logigramme ou algorigramme) est un
outil de représentation trés différent du GRAFCET.

Cette représentation est normalisée pour une utilisation dans le monde, ainsi, n'importe
qui peut comprendre le fonctionnement d'un automatisme en observant I'organigramme
d'un systéme.

Il est composé de cases désignant des actions, des conditions, un début, une fin,...
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Début Indique le début du programme

Action Indique au programme quelle action effectuer

@ Indique quelle condition doit vérifier le programme avant de continuer

[ Fin ] Indique la fin du Programme - - oo .

' Ces différents éléments sont reliés par
+ des fleches qui renvoient a telle ou telle
' action ou condition ou fin.

A On ne retourne jamais avant le

Exemple : Feux tricolores l Début I
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_ Allumer Feu Vert
Eteindre Feu Rouge

Y

Si tempo = 20sec

Allumer Feu Orange
Eteindre Feu Vert

»

Si tempo = 5sec

Allumer Feu Rouge
Eteindre Feu Orange

»
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Si tempo = 40sec




