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Philodéfi, pour apprendre la philosophie
autrement

Descriptif :

Philodéfi c’est un jeu de cartes et à présent une application pour smartphone gratuite !
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Article proposé par Stéphane Marcireau , auteur du jeu Philodéfi, professeur certifié de philosophie, Docteur
en philosophie de l’Université de Poitiers

Philodéfi c’est un jeu de cartes et à présent une application pour smartphone gratuite !

 Présentation

Professeur de philosophie depuis plus de 20 ans, j’ai développé avec le jeu de
cartes Philodéfi une méthode originale pour comprendre et mémoriser la pensée
des grands philosophes. 
Philodéfi s’appuie sur le principe de la carte mentale : en une image est résumée
la pensée d’un philosophe et dans cette image 7 grandes notions ou citations de
l’auteur sont intégrées. 
Les 12 auteurs que j’ai choisis sont classiques et vous les avez certainement
abordés en classe : Socrate, Platon, Aristote, Descartes, Pascal, Rousseau, Kant,
Hegel, Marx, Nietzsche, Freud et Bergson.

 Démonstration en ligne

Sur Youtube, tapez « Philodéfi » : vous découvrirez une vidéo de 7 minutes qui présente René Descartes et ses 7
notions philosophiques. Cette première démarche vous plaît ? Vous êtes prêt(e) pour aller plus loin et rejoindre
l’application numérique !
Avec l’application numérique, je vous invite à retrouver l’univers de la carte de chaque philosophe avec les 7 notions qui
lui correspondent. En lisant les contenus, conçus comme des fiches de révision, vous faites le lien avec l’illustration et
les dessins et vous mémorisez facilement l’ensemble.

 Le mécanisme du jeu
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Commencez par les philosophes que vous préférez. Après avoir révisé 2 ou 3 philosophes, avec la réussite cartésienne,
lancez-vous un premier défi et vérifiez que vous pouvez attribuer à chaque philosophe ses 7 cartes notions ! Au fur et à
mesure de votre apprentissage, ajoutez de nouveaux philosophes à votre liste et relevez des défis plus complexes...
Vous allez le constater par vous-même : rapidement vous pourrez mémoriser les notions et retenir la cohérence de
chaque penseur. Et en peu de temps, vous serez capable de distribuer les 84 notions entre les 12 philosophes !

Lorsqu’un apprentissage se fait sans stress, de façon ludique, la mémorisation est plus facile
et durable !

 Utilisation en cours

Quand vous maîtrisez le contenu de l’application numérique, vous pouvez aller sur le site www.philodefi.fr  et
commander le jeu de cartes : ce sera l’occasion de jouer à plusieurs et de découvrir des jeux permettant de développer
la prise de parole et l’argumentation. 
Avec « l’Incarnation philosophique », à partir d’un sujet type Bac, chaque joueur choisit d’incarner un philosophe pour
répondre au sujet... vous devez donc prendre la parole et expliquer vos choix. C’est aussi un bon entraînement en vue du
grand oral !
Avec cette application numérique vous disposez d’un outil de révision progressif, efficace et complet qui vous permet
d’aborder sereinement le Bac philo !

L’application est gratuite, disponible sur Apple et Android.
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Je vous souhaite une belle réussite !

Stéphane Marcireau

Avertissement : ce document est la reprise au format pdf d'un article proposé sur l'espace pédagogique de l'académie de Poitiers.

Il ne peut en aucun cas être proposé au téléchargement ou à la consultation depuis un autre site.
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