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Le lancement du concours de programmation Codémoi qui débutera a partir du lundi 8 décembre, mais dont les
inscriptions sont ouvertes dés a présent.

Ce concours, soutenu par l'inspection pédagogique régionale, s'inscrit dans le cadre de la semaine du numérique et
des sciences informatiques, du 8 au 13 décembre 2025 :

Le groupe Informatique de I'lrem&S de Poitiers organise la sixieme édition du concours de programmation Codémoi.

Pour les éléves de I'’Académie de Poitiers, ce concours est décliné en plusieurs versions : college (plutét pour les
troisiemes, en utilisant Scratch) et lycée (avec une catégorie pour les non NSI de la seconde a la terminale) et une
spéciale pour la spécialité NSI, en utilisant Python)

e Déroulement : Comme I'an passé, les participations sont individuelles. Les inscriptions sont possibles des
maintenant. Les énoncés des problemes seront diffusés aux éléves le 8/12 a condition qu'ils soient
préalablement inscrits. Les participants auront jusqu’au 23 février 2026 pour envoyer leurs solutions (a tout ou
partie des problémes posés, nous insistons sur le fait qu’on peut participer sans avoir résolu tous les défis), par
email, en une seule fois. Chaque énoncé de challenge contiendra de fagon explicite les informations a fournir
(code informatique, image, réponse textuelle, etc.) pour le valider. Retrouvez ces informations en ligne :
https://iremsinfo.callicode.fr/concours/infos/ &

¢ Comment participer ? Pour faire participer les éléves volontaires, les enseignants peuvent leur communiquer le
lien d'inscription qu’ils ont recu par courriel. Attention, les éléves doivent s’inscrire avant le 28/11/2025.

e Entrainement : Sur la page utilisée pour l'inscription figurent la liste des problémes passés, quelques solutions,
ainsi qu'un exemple d’utilisation dans un notebook Capytale (Python).
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