Du papier au numérique 
Synthèse du mini-stage proposé par Christophe Raballard du réseau Canopé Charente le mercredi  après-midi 3 février 2016, dans le cadre des ateliers numériques DANé/Canopé.
Le modèle SAMR : une référence pour l’intégration réellement pédagogique des TIC en classe
Le modèle SAMR offre une méthode permettant de mieux saisir comment la technologie peut avoir un réel impact sur l’enseignement et l’apprentissage. Ainsi, il aide l’enseignant à comprendre qu’intégrer les TIC ne signifie pas d’utiliser la technologie à tout prix, mais d’engager l’élève dans son apprentissage. La technologie devient donc un outil pour atteindre ce but.

Les lettres signifient Substitution, Augmentation, Modification et Redéfinition. 
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Redéfinition

« La technologie permet la création de nouvelles
taches, auparavantinconcevables.

Modification

» La technologie permet une reconfiguration
significative de la tache.

Augmentation

» La technologie agit comme substitution directe
d’outil, avec amélioration fonctionnelle

Substitution

* La technologie ne fait que répliquer;
aucun changement fonctionnel.

NOILYHOITINY





Substitution
Définition : La technologie est utilisée pour effectuer la même tâche qu’avant.
Exemple : L’élève utilise un traitement de texte au lieu d’un crayon pour écrire un texte.
Changement fonctionnel : Aucun changement fonctionnel dans l’enseignement ou l’apprentissage. Il peut y avoir des moments où ce niveau de travail est approprié, car il n’y a pas de gain réel à tirer de la technologie. Il faut décider de l’utilisation de la technologie sur la base d’autres avantages possibles. Cette zone a tendance à être centrée sur l’enseignant, où celui-ci guide tous les aspects d’une leçon.
 
Augmentation
Définition : L’informatique propose un outil plus efficace pour effectuer des tâches courantes.
Exemple : L’enseignant crée une évaluation formative sur Google Drive ou Socrative et il demande aux élèves d’y répondre en ligne.
Changement fonctionnel : Il y a un certain avantage fonctionnel puisque l’évaluation est en ligne. Les élèves et l’enseignant peuvent obtenir une rétroaction presqu’immédiate. Ce niveau d’intégration entraîne un certain déplacement de l’enseignant vers l’élève. L’impact de la rétroaction immédiate est que les élèves peuvent commencer à s’engager davantage dans leur apprentissage.

 
Modification
Définition : Il s’agit de la première étape qui mène vers une transformation de la salle de classe. Les tâches scolaires ordinaires sont réalisées grâce à la technologie.
Exemple : Les élèves sont invités à rédiger une dissertation sur le thème « Mes croyances sont… ». Ce travail se fait sur Google Drive et l’enseignant a accès aux travaux en cours d’écriture. L’élève doit réaliser un enregistrement audio de l’essai en y ajoutant une musique libre de droits. L’enregistrement sera joué devant un vrai public (élèves, enseignants, parents).
Changement fonctionnel : Il y a changement fonctionnel significatif dans la salle de classe. Alors que tous les élèves acquièrent des compétences d’écriture similaires, la réalité d’un vrai public donne à chacun un intérêt personnel dans la qualité du travail. La technologie est nécessaire dans cette classe puisque celle-ci permet l’évaluation par les pairs et l’enseignant, elle facilite la réécriture et elle permet l’enregistrement audio. De plus en plus, les questions sur le processus d’écriture viennent des élèves eux-mêmes.

 
Redéfinition
Définition : La technologie informatique permet de nouvelles tâches qui étaient impossibles auparavant.
Exemples : Un enseignant demande aux élèves de créer un documentaire vidéo répondant à une question essentielle liée à des concepts importants du cours. Des équipes d’élèves prennent en charge différents aspects de la question et collaborent pour créer un produit final. Les équipes doivent communiquer avec des sources externes d’information et la vidéo sera publiée sur le blogue de l’école.
Changement fonctionnel : À cette étape, les tâches scolaires communes et la technologie n’existent pas comme une finalité, mais comme un soutien pour centrer l’élève vers son apprentissage. Les élèves apprennent le contenu et les compétences à l’appui des concepts importants, car ils poursuivent le défi de créer une vidéo de qualité professionnelle. La collaboration devient nécessaire et la technologie permet que ces communications se produisent. Les questions et les discussions sont de plus en plus gérées par les élèves.

 
En résumé
Comme on peut le voir, ce modèle utilise la technologie pour centrer l’enseignement sur l’élève. L’objectif principal est d’engager l’élève dans son apprentissage afin qu’il soit signifiant.

Voici une image qui permet d’associer des applications courantes du iPad au modèle SAMR, tout en faisant un lien avec la taxonomie de Bloom.
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La Roue pédagogique 2.0 : Allan Carrington 
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Taxonomie de Bloom

Maintenant, que faire avec nos élèves  pratiquement ?

Voici quelques outils, assez simples, gratuits (au moins pour les versions de base), à apprendre à manipuler et à utiliser pour une introduction des TIC dans vos cours, ce qui devrait plaire aux élèves !

Avec quels outils créer un ebook (= livre numérique) ? :

Exemples : regrouper des haïkus, faire le journal d'un poilu, inventer un conte, etc....

Scribd : https://fr.scribd.com/ 

Calibre : https://calibre-ebook.com/ 

Papyrus : http://papyrus.yourstory.com/fr 

Booktype (permet de créer un livre à plusieurs) : https://www.sourcefabric.org/en/booktype/ 

Books author (sur Mac uniquement) : http://www.apple.com/ibooks-author/ 

Didapages : http://telecharger.tomsguide.fr/Didapages,0301-3772.html 

Avec quels outils créer une BD ? : 
Exemples : adapter un roman, un conte, une chanson, … Présenter une actualité, un fait historique,…

Pixtoon : https://www.pixton.com/fr/Pixtoon+2 

La cartoonerie : http://www.lacartoonerie.com/login 

Strips (en anglais):  http://comicskingdom.com/comics 

Créer ta bd : http://www.cree-ta-bd.info/ 

Avec quels outils publier en ligne ? :
Exemples : Présenter un cours sans avoir à emporter des documents ou ses clés USB,  faire un exposé, partager  sur le site du collège ou Esidoc, ….

Slideshare : http://fr.slideshare.net/ 

Calaméo : https://fr.calameo.com/  Quelques conseils sur Calaméo : https://www.reseau-canope.fr/savoirscdi/societe-de-linformation/tic-et-documentation/boite-a-outils/des-outils-pour-le-cdi/utiliser-calameo.html 

You scribe : http://www.youscribe.com/ 

Issuu  (à privilégier car pas de publicité, mais en anglais) : https://issuu.com/ 

Wobook (est adapté aux smartphones) : http://www.wobook.fr/ 

Avec quels outils convertir des formats de fichiers ?
Parfois, il est utile de convertir des fichiers (images trop « lourdes », logiciel pas adapté, etc.)

Cometdocs (à télécharger pour un meilleur résultat) : http://www.cometdocs.com/
PDF Tool.fr (pour déprotéger vos formats PDF) : http://pdf-tool.fr/ 

Avec quels outils échanger vos fichiers ?
Dropbox : https://www.dropbox.com/fr/ 

Hubic :  https://hubic.com/fr/ 

Autre solution en classe ou au CDi : se procurer une bibliobox ou une piratebox = gros disque dur sur lequel on vient brancher une clé wifi, ce qui fait que les élèves peuvent télécharger automatiquement le fichier proposé à partir de leurs smartphones. Coût : environ 150 €. Solution à réfléchir en comité de pilotage TICE de l’établissement. 
Avec quels outils présenter vos cours ?

Des alternatives au bon vieux powerpoint….

Prezi  (présentation dynamique selon un chemin. Permet d'intégrer des images, des vidéos ou du son. Outil en ligne.): https://prezi.com/ 

Bunkr.app : http://bunkrapp.com/ 

Slides : https://slides.com/ 

Avec quels outils faire de l'infographie ?
Pour créer de belles affiches, de beaux visuels…..

Piktochart.com : http://piktochart.com/ 

Easel.ly : https://www.easel.ly/ 

cacoo.com : https://cacoo.com/lang/fr/ 

Avec quels outils créer des vidéos ou des petits films d'animation ?
Powtoon,com : http://www.powtoon.com/ 

explee,com : https://explee.com/fr/ 

animoto,com (sorte de montage vidéo avec intégration de bulles, mais fonctionne avec Apple) : https://animoto.com/ 

Avec quels outils créer des posters ou affiches percutants ?
Thinglinks : https://www.thinglink.com/ 

Imagesactives : http://images-actives.crdp-versailles.fr/ 

genial.ly : https://www.genial.ly/ 

Avec quels outils créer des webdocumentaires (= documentaire produit pour être dʼabord diffusé sur Internet, en associant texte, photos, vidéos, sons et animations, de manière interactive.) ?

Absolument super pour créer un livre  sur une thématique ou raconter une histoire …..

racontr.com : https://racontr.com/fr/ 

scrolkit.com : http://www.scrollkit.com/login 

Quels outils pour partager et collaborer ?
Très utile pour créer , modifier, améliorer un texte à plusieurs…..

Framepad : https://framapad.org/ 

Padlet :  https://fr.padlet.com/ 

Quels outils pour faire des mind-mapping ( = carte heuristique ou schéma, calqué sur le fonctionnement cérébral, qui permet de représenter visuellement et de suivre le cheminement associatif de la pensée) ?
Mindmeister : https://www.mindmeister.com/ 

Xmind :  http://www.xmind.net/ 

TheBrain : http://www.thebrain.com/ 
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Nouveau concept  car nouvelle technologie : La réalité augmentée……. (= désigne les systèmes informatiques qui rendent possible la superposition d'un modèle virtuel 2D ou 3D à la perception  naturelle de la réalité et ceci en  temps réel. Désigne aussi les différentes méthodes qui permettent d'incruster de façon réaliste des objets virtuels dans une séquence d'images.) 
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Exemple : les petits carrés appelés QRcodes  que vous pouvez scanner avec vos smartphones et qui vous renvoient à une information complémentaire…..
Quels outils pour créer vos propres QRcodes ?
Unitag : https://www.unitag.io/fr/qrcode 
Quels outils pour créer  une maison, un paysage, un univers en 3D qui renvoie à une documentation si on passe la souris sur un point précis ?
Aurasma : https://www.aurasma.com/ 
C'est bien beau tout cela, mais….  pour ceux qui ne sont pas des as de la souris : Comment se former ?
Voici quelques pistes  de MOOC (= Massive Online Open Course, ou cours ouvert massivement multi-apprenants. A été proposé en 2008 et popularisé par quelques universités américaines par la suite. La première caractéristique de ces cours est qu’ils sont ouverts à tous, chacun pouvant s’inscrire à son gré. La deuxième dimension est que le nombre d’inscrits fait que les échanges entre participants (on parle aussi de pairs) sont encouragés, voire deviennent la forme primaire de l’apprentissage, ou de l’accompagnement.) :
Skoden  : http://skoden.region-bretagne.fr/jcms/j_6/fr/accueil 

TICMOOC : http://www.ticmooc.net/ 
Rédaction : Hélène Journeaux Panteris.
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