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g Nekexs Plickers 4 fait parti de ces nouveaux outils gratuits qui permettent une interaction stimulante
P entre les utilisateurs, les smartphones et I'ordinateur.

@ Principe

Vos éléves vont pouvoir répondre a des questions projetées au tableau
avec des QR codes sur feuille.

Flicker card =

Vous collectez les réponses grace a I'appareil photo de votre smartphone.
@ Fonctionnement
O Sur le site :

Apres avoir créé un compte gratuit sur le site plickers.com(Z, vous aurez acces aux cartons
de votes en plusieurs tailles au format pdf que vous devrez imprimer.

L’interface vous propose également la gestion de vos classes et la création de
questionnaires.

L'importation de vos listes éleves est possible lors de la création de vos classes.

Vous pouvez également trier vos questionnaires avec des dossiers.

Une fois vos questions saisies, associez les aux classes concernées.

Bien qu’en anglais, le site est trés simple a utiliser.

Une fonction Live View va permettre de diffuser a I'écran les actions de votre smartphone.

QR code plickers

O Sur votre smartphone :

I faut installer puis ouvrir I'application plickers a partir du store de votre smartphone.

Connectez vous avec le méme compte que sur le site.

Vous retrouvez les classes et les questions que vous avez saisies sur le site.

Ouvrez une classe et choisissez une question, elle apparait sur I'écran de I'ordinateur avec les noms des éléves.
Ceux ci doivent répondre avec leurs cartons en I'orientant sur la lettre qui correspond a la bonne réponse.

Avec votre smartphone, appuyer sur l'icone appareil photo en haut a droite puis balayer votre classe.

Vous voyez que les cartons sont scannés car les numéros en haut de votre écran changent de couleur, vert pour
juste et rouge pour faux. Vos éléves voient uniqguement sur I'écran si leurs réponses sont enregistrées.

Un clic sur I'ordinateur suffit pour dévoiler les résultats individuellement ou sous forme de graphique.
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Passez ensuite a la question suivante sur votre smartphone.
Les résultats sont tous enregistrés sur le site dans I'onglet reports.

@ Utilisations

Cet outil individuel et collectif a la fois, peut étre utiliser comme introduction ou synthése d’une activité. L'évaluation

est également possible puisque toutes les réponses sont enregistrées.
@ Expériences

Avec son coté ludique Plickers est trés vite adopté par les éléves de tous niveaux.

La mise en oeuvre est aisée et aucun matériel n'est nécessaire coté éleve.

Du questionnaire de découverte, a la synthése, en passant par des sondages, a chaque fois les réactions sont
positives.

Cela va de la collaboration a la compétition, mais les éléves apprennent et se souviennent de ces séances.

A utiliser de toute urgence !

@ Liens

» Sur le site usages du numérigue éducatif. %"
» Un petit tutoriel tout en images. &

Académie

sys Il ne peut en aucun cas étre proposé au téléchargement ou a la consultation depuis un autre site.
de Poitiers P prop 9 P

Avertissement : ce document est la reprise au format pdf d'un article proposé sur I'espace pédagogique de I'académie de Poitiers.
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