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Applications Web 2.0 interactives d’apprentissage

Descriptif :

Modules interactifs d’apprentissages

Sommaire :
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LearningApps est une banque de petits modules interactifs qui

Lea rn lngAppS Ol'g peuvent étre directement reliés au contenu des lecons. Les utilisateurs
o ' peuvent aussi les modifier ou en créer de nouveaux ce qui offre de

nombreuses possibilités pédagogiques !
@ Le site officiel

Les applications sont consultables et utilisables en ligne. (Z. Il est également possible de les intégrer dans une
séance pédagogique créée sur un Espace Numérique de Travail.

@ Situation d’enseignement

Ces applications peuvent étres utilisées sur poste informatique par les éléves mais aussi en classe avec un Tableau
Numérique Interactif.
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