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Roulement sans glissement
Comment programmer le déplacement d’une roue ?

Descriptif :

T2 - L’objectif de la séquence est la programmation, dans scratch, du mouvement d’une roue qui tourne sans
glissement.

Déplacement d’une roue sans glissement. Comment coder, dans scratch, le mouvement d’une roue pour qu’elle
tourne et se déplace sans glissement. Relation entre fréquence de rotation et vitesse linéaire.

 Fiche pédagogique (Word de 58.5 ko)
Roulement sans glissement - Fiche pédagogique pour la mise en place de la séquence.

 

 Exemple de script (Scratch de 71.8 ko)
Roulement sans glissement - Exemple de script pour la rotation et le déplacement d’une roue de rayon 50 pixels.

 
Fichier image d’une roue de rayon 50 pixels.

Roue de rayon 50 pixels.
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