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SL4 - 2: Comment voir des petits objets?

Descriptif :

Simulation d’une loupe à l’aide du logiciel GeoGebra
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 Capacités

Exploiter un montage permettant d’illustrer l’influence de la distance focale sur le grossissement d’une loupe.

 Connaissances

Savoir qu’une loupe est une lentille convergente.

savoir que pour utiliser une loupe, faut que l’objet étudié se trouve à une distance de la lentille inférieure à la
distance focale.

savoir que l’image donnée par la loupe est une image virtuelle.

 Activité

 Comment voir de petits objets? (Word de 152.5 ko)

Les différentes loupes dont vous disposez ont-elles le même grossissement ?

TICE :

Loupe (Fichier GeoGebra de 5.6 ko)

Simulation d’une loupe
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