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Concours Citizen Code Python

Descriptif :

Le concours de programmation reviens ce moi-ci, il est organisé pour les classes de collége et lycée et ce, jusqu’au
31 mars !

Le concours de programmation reviens ce moi-ci, il est organisé pour les classes de collége et lycée et ce, jusqu’au
31 mars!

Le concours est basé sur la ressource Citizen Code Python présentée dans cet article.

I concours

e Mécaniques du Jeu :
. Les éléves, inscrits au Jeu Citizen Code par leur enseignant, sont invités a réaliser des activités de
programmation pour faire remporter des points a leur classe.
. Les classes gagnantes sont tirées au sort parmi les classes avec plus de 40% de réussite. Plus le taux de
réussite est élevé, plus la classe augmente ses chances au tirage au sort.

Les défis sont accessibles gratuitement sur le site de Citizen Code Blockly/Python (% et peuvent étre réalisés
librement sur toute la période d’ouverture du concours.

e Organisateur : Tralalere, ambassadeur de la Code Week pour la France.

e Lots a gagner:
1 CALCULATRICE PAR ELEVE POUR 2 CLASSES DE COLLEGE ET 2 CLASSES DE LYCEE

‘ Bonne chance et que les programmeuses et les programmeurs gagnent !
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