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Descriptif :

Cet article présente le projet des éleves du club “maths, théatre et vidéo” du collége Jules Ferry de Gémozac (17)
gui a obtenu le deuxieme prix de la catégorie "college" au concours de vidéos VidéoDiMath.
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@ Présentation du concours
Le concours de vidéos VideoDiMath est ouvert aux éléves de colleges et lycées.

Les vidéos, d’'une durée maximum de 3 minutes, mettent en scéne des éléves qui se posent une question de
mathématiques ou de physique, cherchent a la résoudre et a I'exposer avec dynamisme pour montrer que les
mathématiques et la physique sont autour de nous, actuelles et plaisantes.

Ce concours peut aborder des problemes mathématiques (géométrie, calcul, infini, probabilités...) mais également
tous les domaines en interaction avec les mathématiques (mathématiques et histoire, mathématiques et santé,
mathématiques et biologie, mathématiques et physique, mathématiques et technologie, mathématiques et sport,
mathématiques et société, mathématiques et musique, mathématiques et arts).

Ses objectifs pédagogiques sont :

o faire découvrir la démarche scientifiqgue au plus grand nombre :
o proposer une image actuelle, vivante et attractive des mathématiques et de la physique ;

o développer des compétences de questionnement, pédagogie de la résolution et de communication autour

des notions scientifiques ;

e permettre aux éléves d’'aborder les probléemes mathématiques ou physiques de maniére ouverte, en autorisant

des approches originales ;
o permettre aux éléves de tous milieux socio-culturels de découvrir les sciences autrement ;
o partager la culture de I'innovation et la connaissance du patrimoine technique et industriel :
o stimuler chez les éléves l'initiative et le golt de la recherche ;
o favoriser I'émergence d’'une nouvelle culture scientifique ;
e réduire la distance entre le monde scientifique et le public en permettant la rencontre entre le monde de
I'éducation et le monde de la recherche ;
« faire connaitre aux jeunes (en insistant sur les publics de jeunes filles) les métiers scientifiques ;
o développer les compétences de communication des éléves.

Pour davantage de précisions, vous pouvez consulter avec profit le site du concours VideoDiMath (Z' ainsi que la
page VideoDiMath &' qui rassemble des ressources audiovisuelles de diffusion des mathématiques destinées aux
enseignants, chercheurs, étudiants, lycéens, collégiens et plus largement a un public curieux.

Cette année, ce sont prés de 10 000 éleves de tous les continents qui ont participé au concours. Les filles se sont
distinguées puisqu’elles sont 60% a avoir pris part au concours.
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https://ww2.ac-poitiers.fr/math/spip.php?article1308
https://videodimath.math.cnrs.fr/videodimath/
https://video.math.cnrs.fr/

Les vidéos proposées au concours VideoDiMath par des éléves et professeurs de I'académie de Poitiers ont été
déposeées sur le blog académique Enigmathum (£

@ Le projet Maths, théatre et vidéo du college de Gémozac (par Cécile Lecomte, responsable du projet)
O Présentation du projet

Depuis trois ans, le club « Maths, Théatre et Vidéo » est ouvert a tous les éléves du college. lIs se retrouvent une
fois par semaine entre midi et deux. L'objectif est de mettre en scéne une question mathématique, de la jouer devant
un public et d’en faire une vidéo qui sera proposée I'année suivante au concours VidéoDiMath du CNRS.

Toutes les vidéos et leur making-of sont disponibles sur youtube : lien vers la playlist (£

O Déroulement de I'année

Premier trimestre : Proposition de plusieurs énigmes mathématiques qu'ils doivent résoudre. Recherche d'idées
pour un scénario (les éleves ont souvent envie de dragons et d'effets spéciaux...). Et exercices de théatre.

J'écris le scénario a partir de leurs idées. La premiére année, javais essayé de leur faire écrire mais c’était vraiment
chronophage.

Deuxiéme et troisiéme trimestre : Exercices de théatre. Apprentissage du texte. Mise en scene. Il est étonnant de
se rendre compte, qu'alors qu’ils jouent la piece depuis plusieurs semaines, certains éléves ont encore des doutes et
des questions quant a la résolution de I'’énigme. La partie explicative, ou il faut utiliser le vocabulaire précis et étre
rigoureux, est souvent la plus compliquée.

Juin : Une demi-journée est nécessaire pour le tournage. La professeure documentaliste est avec nous. Elle
apporte ses compétences techniques (au départ je ne savais rien faire).
Je me charge ensuite du montage. Cela peut-étre trés long selon la qualité des prises.

O La vidéo primée

En juin 2023, les éléves du club ont réalisé la vidéo "10 minimum" portant sur des calculs de probabilités et qui a
recu le deuxiéme prix de la catégorie "collége" au concours de vidéos VidéoDiMath 2024 :

10 minimum (Vvideo Youtube)
Vidéo réalisée par les éléves du club “maths, théatre et vidéo” du college Jules Ferry de Gémozac (17) qui a recgu le deuxiéme prix du concours
VidéoDiMath dans la catégorie "college"

L'idée de départ a déja 2 ans : un jeu de dé pour parler de probabilité. Une des éléves a pensé a la publicité de la
francaise des jeux et a commencé a improviser. J'ai ensuite proposé un exercice du manuel Indigo. Puis le scénario
a été tres rapide a écrire.
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https://blogpeda.ac-poitiers.fr/enigmathum/2024/04/29/enigmathum-2023-2024/
https://www.youtube.com/playlist?reload=9&list=PLpvOItJ3sQ0leG4cffSe7ubneJwtd5k2w
https://youtu.be/L7f_l2fEgjg
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Origine du projet "10 minimum"
O Remise du prix

La cérémonie de remise des prix a eu lieu au collége lundi 17 juin en présence de Catherine Choquet, professeure a
I'Université de la Rochelle. Elle a proposé une mini-conférence "du jeu de pile ou face au contréle de la pollution de
l'eau”.

Mini-conférence "du jeu de pile ou face au contréle de la pollution de I'eau”, par Catherine Choquet, professeure a I'Université de la Rochelle.

Les 4 lauréats sont Sarah Murguet, Mélyne Lavoie, Urvick Barbarit et Wesley Trullard. Je suis trés fiere de leur
travail.

Jusqu’au 12 juin, les internautes avaient la possibilité de liker leur vidéo préférée pour pour attribuer le Prix du Public
VidéoDiMath.

La vidéo "10 minimum" a aussi remporté le prix du Public VidéoDiMath !

Cette belle réussite a aussi été relayée dans la presse : dans 'hebdomadaire La haute Saintonge (£ ainsi que dans
le quotidien Sud-Ouest&

La prochaine vidéo « le pont du diable » est en cours de montage. Elle traitera d’'un probléeme d’optimisation et de
combinatoire. A bientdt !
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https://www.hautesaintonge.fr/actualite-19719-gemozac-quatre-eleves-de-jules-ferry-recompenses-par-le-cnrs
https://www.sudouest.fr/charente-maritime/gemozac/gemozac-des-collegiens-recompenses-pour-leur-travail-en-mathematiques-20266398.php
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