
Poser la fusee
sans se scratcher

La fusée tombe de 
plus en plus vite

Si on touche le 
soleil, on a perdu !3

1

Quand on touche la base, 
   si on va trop vite, on a perdu
   sinon, c'est gagné

4

Quand on appuie sur la flèche,
  on allume le moteur, et
  la vitesse augmente 2

Il te faut La fusée, le soleil et la base

Trois scripts 

Variable
Vitesse à laquelle on monte
(on tombe quand c'est -4)

qui tombe qui avance

Costumes de fusée

scratchée

3 lutins :

But du jeu

Les scripts

Bonus possibles
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Pouvoir aller à droite et à gauche, 
et viser la zone d'atterrissage

Un second niveau, 
où on tombe plus vite

Une soucoupe volante,
qu'il faut éviter

Changer la fusée en hélicoptère

Un chronomètre

Un vortex intersidéral, 
qui empêche de se poser 

quand il brille

Des objets à ramasser
diminue toutes les 0.2 secondes
augmente quand

Quand on touche quelque chose

Le soleil change de taille

Un réservoir d'essence

3. Découpe sur le trait extérieur2. Mets de la colle au dos1. Plie la carte en deux selon les pointillésFais une carte

Changer la fusée 
en sous-marin
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