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Qu'est-ce que I'lA?

Exemples de définitions :

@ Ensemble de théories et de techniques mises en oeuvre en vue
de réaliser des machines capables de simuler I'intelligence
humaine.

@ Systéme informatique capable d’effectuer des taches qui
requiérent d'ordinaire une intelligence humaine.

Remarque :
Dans cette seconde définition, une calculatrice est une IA. ..
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Ou trouve-t-on de I'lA7?

@ Dans les films et romans de science-fiction :

HAL 9000

Odyssées de |'espace et 2001, I'Odyssée de |'espace
(1968)
Arthur C. Clarke et Stanley Kubrick

Bender Bending Rodriguez, Futurama
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Ou trouve-t-on de I'lA?
@ Dans la robotique :

/

Sophia, congue pour apprendre en s’habituant au 3 N . ,
Cassie a appris a marcher a l'aide d’une IA.

comportement des étres humains. Son programme

d'intelligence artificielle est pensé pour analyser les
conversations et extraire des données qui lui

permettent ainsi d’améliorer ses futures réponses.

Image : robots.ieee.org

Image : fr.wikipedia.org
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Ou trouve-t-on de I'lA?

@ Dans les jeux :

On peut citer AlphaGo (2015) et AlphaZero (2017), programmes informatiques s'améliorant par apprentissage
automatique.
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Ou trouve-t-on de I'lA7?

@ Dans I'art : Images, musiques. ..

Une oeuvre de Iartiste Joseph Ayerle, montrant le visage de I'actrice Ornella Muti, calculée par un réseau neuronal
artificiel. Ce réseau a recu un apprentissage de facon a « peindre » a la facon de I'artiste Raphaél.

Source : fr.wikipedia.org
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Ou trouve-t-on de I'lA7?

@ Dans les algorithmes de recommandation :

= ' Youluhe™

of the Moon Full Album 1973

£ 87K 355 ) PARTAGER =+ ENREGISTRER ...

Aide ou influence 7
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Ou trouve-t-on de I'lA?

@ Dans le traitement et |'analyse des images numériques :

Détection de visage pour une photo .
par exemple Reconnaissance faciale

Le Deep Fake
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Ou trouve-t-on de I'lA?

@ Dans |'imagerie médicale :

Co o All Views

Depth
[- REFSNN - | Save Best Clip: 76%
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Ou trouve-t-on de I'lA7?

@ Dans les reconnaissance d'objets, de formes. .. :

Teachable Machine

Entrafnez un ordinateur & reconnaditre
vos propres images, sons et postures.
Un moyen rapide et simple de créer des modéles de
machine learning pour vos sites, applis et plus encore..

Sans aucune eXperience ni CONNaissances en
programmation.

s PS5 Coral & nede 290 CO

Voir : https://teachablemachine.withgoogle.com/
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L'IA : Un vaste ensemble

L'intelligence Artificielle est composée de nombreux
sous-ensembles.
Nous allons ici parler du Deep Learning : Apprentissage Profond.

Machine Learning

Deep Learning
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Neurone artificiel : Le perceptron

poids
valeurs
Xq
fonction
d’activation
X somme pondérée
2 -
netl-

@ %

X, @ activation
fonction de

combinaison

%, O
seuil
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Le Deep Learning

Entrées

Pixel 1 Couche cachée

Réseau de neurones artificiels

Interprétation graphique : https://playground.tensorflow.org/
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https://playground.tensorflow.org/
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Lien avec |'activité : Un seul neurone

i
012345675?3?
X Label

A l'issue de I'entrainement, les poids obtenus peuvent étre vus
comme les coefficients d'équations cartésiennes :

@ D'une droite dans le plan:  wiz +wey+b=0

@ D'un plan dans I'espace :  wjz + woy + w3z +b =10
Notre algorithme permet a la machine d’apprendre une facon de
différencier les points bleus des points rouges. . .
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