
Déroulé
Schéma du parcours fléché

Activité 1.  La feuille de papier

Synthèse 1. Cartes d’identité de 
fractions

Coup de pouce 1. Réglettes type Cuisenaire

Manipulation

Activité 2.  Les pizzas

Coup de pouce 2. Disques 
fractionnés

Manipulation

Entraînement 2. Jeu 
« Quem’s »

Automatismes

Synthèse 2.  Cartes d’identité de 
fractions

Activité 3.  Un partage du carré

Activité 4.  La croix

Entraînement 1. Cartes « flash »

Automatismes
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