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MIT
App Inventor

Nouvelle application, Ma calculatrice

Nom du projet

Annuler

ma_csleulatrice

OK

Vous avez sur la gauche, une vue basique de notre calculatrice, vous pourrez et devrez améliorer son

aspect bien sdr ;)

Dans un premier temps, nous ferons I'exercice avec seulement |'opération « + », a vous de terminer

|'application...

Chiffre 1 Texte pour Label1
Chiffre 2 Texte pour Label2

X / + _| Texte pour Bouton1
La réponse Texte pour Label3

Remise a zero Texte pour Bouton2

Le « texte pour labell » va devenir « Chiffre 1 »
Le « texte pour label2 » va devenir « Chiffre 2 »
Le « texte pour label3 » va devenir « La réponse »
Les 3 zones de texte seront spécifiées « nombre »

Le « texte pour boutonl » va devenir « + »...
et par la suite 3 autres boutons « / » « - » « X » seront a créer...

Le « texte pour bouton2 » va devenir « Remise a zéro»
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http://ai2.appinventor.mit.edu/
http://appinventor.mit.edu/explore/ai2/setup-emulator.html
https://play.google.com/store/apps/details?id=edu.mit.appinventor.aicompanion3

Détails de nos composants dans la partie « Designer »

Les propriétés de « chiffrel » et de « chiffre2 » sont identiques
Les propriétés de « zone_de_textel » et de « zone_de_texte2 » et « zone_de_réponse » sont identiques
La propriété de « Arrangement_tableaul »...attention, il faudra séparer cette zone en plusieurs colonnes
afin d'y déposer les signes opératoires

Composants
e 0 Screenl
Alchiffre1

Zone_de_textel
Al chiffre2

Zone_de_texte?

= .-'.'Arrangemsm_tab\eam
] plus

o aivis

&= moins

=3 multipli

lareponse

Zone_de_reponse

=raz

Renommer | Supprimer

Media

calculatrice.png

Propriétés
chiffrel
Couleur de fond
|:| Cyan

Gras
halique

Taille de police

5

Type de police
Par défaut -
HasMargins
@

Hauteur

Avtomatique

Largeur

Rempiir pa

Texte
Chiffre

Alignement texte
centre »

Couleur texte

B o

Composants
8 [ screemt
Al chiffrel

Zone_de_textel

chiffre2

Zone_de_texte2

2 w.:"ArrangemerrUableam
= plus

= divis

= moins

= multiph

lareponse

Zone_de_reponse

=raz

Renommer = Supprimer

Media

calculatrice. png

Propriétés
Zone_de _textel

Couleur de fond
l Par défaut

Activé
Gras
haligue

Taille de police
20

Type de police
Par défaut -

Hauteur

Automatic

Largeur

Rew

Nuance

Multi-lignes

Nombres uniguement
L

Composants
® [ screem
A chiffrel

Zone_de_textel
Al chiffre2

Zone_de_texte2

‘Arrangemen‘uableau‘i
= plus

= divis

= moins

| multipli
Allareponse
Zone_de_reponse

=raz

Renommer  Supprimer

Média
calculatrice.png

multi.jpg
Charger fichier ...

Propriétés
Arrangement_tableaul

Colonnes

Hauteur

Auton

Largeur

Remplir parent...

Lignes

Visible
4

Zone_de_texte1

Al chiffre2
Zone_de_texte2

a _"ZArrangemenUaDIeauT

=plus
Eldivis
S moins
._.:rnulnpli

Allareponse

"l Zone_de_reponse

=raz

Renommer = Supprimer

Média
calculatrice png

multi.jog
Charger fichier ...

Couleur de fond
O orznge

Gras
Halique

Taille de police

15

Type de police
Par défaut -

HasMargins
L4
Hauteur

Automatique. ..

Largeur

parent...

Alignement texte
centre ~

Couleur texte
l Moir
Visible

”
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Zone_de_textel

Al chiffre?
Zone_de_texte2

e o ;Arrangemem_tableam

= | plus
& divis
& moins
& mu Hipli

Allareponse
Zone_de_reponse

—=raz

Renommer ~ Supprimer

Media
calculatrice_ png

multi.jpg
Charger fichier ..

multijpg Visible multijog Texte
Charger fichier ... L Charger fichier

Alignement texte
centre v
Couleur texte
l Noir

Composants Propriétés Composants Propriétés
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centre -
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Passons maintenant a la partie « Blocs »

Dans un premier temps, il faut initialiser « screenl » c'est a dire effacer qui pourrait étre dans les zones
de saisies de nombres, on prendre chaque zone de texte et on « force » « texte » a « vide »

Blocs Interface
& Incorparé -
B comrdie quand _Retour pressé quand Initialise
B Logiue faire N ENTEN Zone de textel - IR al"®
= oo P Zone_de lexte? - I Texte - ERMEL B
W rece quand _Emeur survenue mettre N lexte - IERNE |
W Listes ( ( ( '_J —
Mo e O
B variables
M erocédures quand Initialise
8 Tsereem faire
\A] chiffre
I
e quand _Autre écran fermé
Al chiffrez
Autre nom écran | résultat
L Zone _de_texte2 B
8 ) arrangemen_tableaul
J plus
B quand _Orientation &cran changée
VIS
faire
J moins
=
Blocs Interface
B Incorporé - -
B corste _ quand Initialise
M o o0 BN Zone de texte! - M Texte - BERIEE B
S appeler _Cacher clavier L
L e PTRSY Zone_de_texte2 - [ Texte - RN B
W e EV S Zone de texte] » WG TS TETE ‘L"EWE - -
W Listes
B couteurs ¥ Zone_de_textel vl[}ﬂuleurde fond - ||
B variables
B erocidures w Ezme de_textel - IGulellde fond + n: ‘> mzm de texted - M Couleur de fond - IENL.
2 [ sereent v Couleur de fond
[A] chifire1 ‘one_de_textel - ve - Activé
T | Zone_de_texie] Taille de police
- one_de_textel - & v
Al chiffre2 Hauteur
I HeightPercent
| Zone_de_texte2
. one, textel = ail police - Muance
& B arrangement_tableaut
Multi-lignes
Jplua
a Mombres uniquement
dis Texte
& moins o Zone_de_textel - I Hauteur - | Couleur texte
S muttipi - Visible
4 v one_de textel - auteur - Largeur
Renommer | Supprimer ‘WidthPercent
LGN Zone de textel - B HeightPercent - B

On réalise la méme chose pour la remise a zéro des zones de textes

Blocs
M Texe -
M Listes
M couleurs LGN Zone_de_textel - B Texte - B N N
M variables mettre N Tcxic - KERNE B
M procéaures N Zone de

e —Screem
Al chiffrel
1 Zone_de_texte
Al chiffre2
L Zone_de_texte2
e D.[]Arrangemen‘uableam

J plus

& givis

& moins

J multipli
Allareponse

I Zone_de_reponse
ez

@ Nimporte quel composant

N
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On réalise maintenant la partie opération de notre calculatrice

Blocs Interface
B Incorpore
E comrsle quand TSR Clic
M Logique faire
M amn
M Texe quand [[TSE) Focus recu
W Listes faire
. Couleurs = 2 3
o Riaallzone ce reporse R Exte D RRENEINT one de texie1 - | Texte - JIRAE Zone de texte2 - 1| Texte - |
M variables quand [[T5ER Clic long
M procédures faire
: : ==
Al chiffrel i F i
I
TR faire [ metire G2 3 WX M W Zone_de_textal - J Texte -] ueTceRiex o
Al chiffre2
1l zone_de texe2
r quand [[TSEJ Enfoncé
8 [ Arrangement_tableaut !
faire
Jplus
Jdms
& moins 1 'm 23
Jmu\tiph faire

Vous avez en-dessous les éléments pour constituer votre ensemble

Il ne vous reste plus qu'a faire de méme pour les autres opérations....Attention, il vous faut tout d'abord
reprendre la partie « designer » pour rajouter les boutons /-x....
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