PRIX d’UN T-SHIRT (3e)






 

Une enquête a été menée par une centrale de vente par Internet, sur un échantillon de 1500 clients réguliers. Pour différents articles, on a demandé aux enquêtés une fourchette de prix [pmin, pmax] qui leur paraissait convenir pour cet article. Les prix s’expriment en nombres entiers d’euros.
L’objectif de l’enquête est de fixer le prix de vente de chaque objet.
Voici les résultats pour un T-shirt.
	Prix
	pmin
	pmax

	12
	0
	200

	13
	0
	300

	14
	200
	300

	15
	200
	200

	16
	200
	400

	18
	200
	100

	20
	400
	0

	22
	200
	0

	24
	100
	0


Lecture : 200 personnes parmi les 1 500 mettent un prix maximum de 12 euros. 200 personnes parmi les

 1 500 mettent un prix minimum de 14 euros.
1- Le tableau suivant est-il juste ? 

	Prix
	Non achat : trop cher
	Non achat : pas assez cher
	Acheteurs potentiels

	12
	0
	1 300
	200

	13
	0
	1 000
	500

	14
	0
	700
	800

	15
	200
	500
	800

	16
	400
	100
	1 000

	18
	600
	0
	900

	20
	800
	0
	700

	22
	1 200
	0
	300

	24
	1 400
	0
	100


2- En admettant que chaque personne qui trouve raisonnable le prix achète le T-shirt, quel prix de vente choisiriez-vous ?

PRIX D’UN T- SHIRT








· classe : 3e
· durée : 30 minutes
· la situation-problème
Exploiter les résultats d’une enquête.
· le(s) support(s) de travail

Fiche ;  Cahier de brouillon ; Copie pour rédiger.

· le(s) consigne(s) donnée(s) à l’élève

Travail en binôme.

Rédiger en écrivant toutes les pistes explorées et en justifiant vos réponses.

· dans la grille de référence

	les domaines scientifiques de connaissances

	Mathématiques, pratiquer une démarche scientifique, résoudre des problèmes




	Pratiquer une démarche scientifique ou technologique
	les capacités à évaluer en situation
	les indicateurs de réussite

	• Observer, rechercher et organiser les informations.

• Calculer, appliquer des consignes.

• Raisonner.

	• Extraire d’un document, d’un fait observé, les informations utiles.

· Faire des essais ; choisir, adapter une méthode, un protocole.

· Valider ou invalider la conjecture.

	L’élève extrait des informations à partir d’un ensemble de documents 

(prix, nombre d’acheteurs).
L’élève participe à la conception d’une méthode, (d’un programme de construction ou de calcul, d’un algorithme)  correspondant à la question posée. (l’élève vérifie que l’effectif total est 1500, l’élève calcule le prix de vente).
L’élève mène à bien un calcul numérique
L’élève exploite les résultats pour valider ou invalider chacune des hypothèses (ou conjectures) proposées (choix de la recette maximum). 


· dans le programme de la classe visée

	les connaissances
	les capacités

	Calcul élémentaire


	


· les aides ou "coup de pouce"

: Qu’est-ce qui est le plus important pour le vendeur ? Le prix unitaire ? La quantité de T-shirts vendus ? 
:

· les réponses attendues
	Le tableau est juste + justification

	18 € (18 x 900 > 16 x 1000)
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