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TQ=ER LA FlUi=EE
sans se scratcher

Bl DU JEU

Si on touche le
soleil, on a perdu !

©,

La fusée tombe de
plus en plus vite

AO

Quand on appuie sur la fleche,

on allume le moteur, et @
si on va trop vite, on a perdu

la vitesse augmente
H O sinon, c'est gagné

L TE TAUT

Quand on touche la base,

3 |utinS ' La fusée, le soleil et la base

S Variable €25

Vitesse a laquelle on monte
(on tombe quand c'est -4)

Costumes de fu

A A

qui tombe qui avance scratchée

D) diminue toutes les 0.2 secondes
Trois scripts| €= augmente quand

Quand on touche quelque chose

" http://www.loria.fr/~quinson/Mediation/Coding4Kids/

basculer sur le costume vol

;IIer a x: &P y: €

attendre ' 0.2 sec.

si Sokil | touche? ‘

basculer sur le costume Boom
| g

LY Perdul Tuastouché ke sokil!!

pause all | ||

- ENTEED |

basculer sur le costume Boom
P

TN Pedu. Auvastopvile

on

dire SEFTCX]

_r,;rrr, all | |
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Quand , | est pressé |
- -

ter indefiniment

I ajouter a viesse | @I

attendre ' 02 sec.

J

fiche vers e haul | est presse
ajouter a viess= | @I

basculer sur le costume fammes

8
&

attendre " 0.3 sec.

basculer sur le costume vol

Un chronometre

Le soleil change de taille

Pouvoir aller a droite et a gauche,
et viser la zone d'atterrissage

Changer la fusée en hélicoptére

Des objets a ramasser

Un second niveau,
ou on tombe plus vite

Une soucoupe volante,
qu'il faut éviter

BANLIS PQSSIBLES

Un réservoir d'essence

Changer la fusée
en sous-marin

Un vortex intersidéral,
qui empéche de se poser

quand il brille
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Poser la fusée -- Un jeu complet pour Snap!

FaS umcate B 1 Plielacarteendeux selon les pointillés ‘ 2. Metsdelacolleaudos

3.Découpe sur le trait extérieur



