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Idée de warm up en langues vivantes

Descriptif :

Claire Charrier, professeure d’anglais, nous donne une idée de warm up applicable à toutes les langues vivantes.

On se souvient tous du jeu "Motus" sur France 2 (Antenne 2 pour certains d’entre nous) ! ou encore du jeu de
société "Mastermind"

Le principe est le même avec le jeu en ligne, version anglaise, WORDLE qui ne nécessite aucun abonnement et ne
pâtit d’aucune publicité.

Même principe : trouver le mot du jour composé de 5 lettres  - apparaissent en gris les lettres inutiles, en jaune
les lettres qui sont bien dans le mot mais pas à la bonne place, en vert les bonnes lettres à la bonne place.

Un jour, un mot, 6 essais !

Le plus astucieux est que le professeur le fasse seul, avant la classe, sur son ordinateur personnel / téléphone
portable pour prendre connaissance du mot du jour. Ainsi, une fois en cours avec ses élèves, il sera plus à même
de les guider, leur donner des indices, jouer le rôle de joker en donnant une lettre par exemple.

En classe, il suffit de vidéo-projeter ce lien https://www.nytimes.com/games/wordle/index.html  pour afficher le mot

du jour à trouver et au choix, selon les classes, les groupes, les profils des élèves :

 jouer avec le groupe-classe : on réfléchit tous ensemble

 jouer en mode "compétition" où sur une séance, seule l’équipe A joue, la séance suivante seule l’équipe B OU
par alternance sur une même partie

→ à la fin du mois/de la période/de 10 mots trouvés par exemple, on comptabilise quelle équipe a trouvé le plus de
mots et/ou en combien d’essais

Vous verrez peut-être même des élèves commencer à relever tous les mots de 5 lettres déjà étudiés en classe ou à
leur connaissance, pour se faire une sorte de liste d’aide pour gagner en rapidité et en idées !

Ready, steady, play !

(SPOILER : pour le professeur – en jouant "frame" et "point" dès les 2 premiers essais, vous placez ainsi 10 des 26
lettres de l’alphabet et obtenez plus de chances de trouver le mot du jour avant le 6ème

Le site Wordlegame.org  vous permet également de jouer dans de nombreuses langues .

Essayez le site la palabra del día  pour l’espagnol ou 6mal5.com  pour l’Allemand !

Le site Mywordle.me  vous permet de créer vos propres jeux.
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