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Jeux de piste en Sicile - Monreale, Noto, Palerme

Descriptif :

Faire découvrir aux élèves quelques notions liées à la culture, à l’architecture et à la littérature sicilienne.

 Jeu de piste à Monreale (découverte de la cathédrale, extérieur et intérieur). 
 Jeu de piste à Noto (découverte de 5 lieux symbole de la ville). 
 Jeu de piste à Palerme (l’architecture religieuse et l’architecture séculière ; les places principales de la ville ;
quelques personnages célèbres).

Documents joints

 Jeu de piste en Sicile - Monreale (PDF de 272.8 ko)

Faire découvrir aux élèves quelques notions liées à la culture, à l’architecture et à la littérature sicilienne.

 Jeu de piste en Sicile - Noto (PDF de 4.2 Mo)

Faire découvrir aux élèves quelques notions liées à la culture, à l’architecture et à la littérature sicilienne.

 Jeu de piste en Sicile - Palerme (PDF de 612.4 ko)

Faire découvrir aux élèves quelques notions liées à la culture, à l’architecture et à la littérature sicilienne.
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