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_=h Tangram

Descriptif :

Logiciel gratuit qui reprend le principe du jeu de Tangram.

Logiciel gratuit qui reprend le principe du jeu de Tangram.

Il s’agit de replacer des pieces de formes géométriques de tailles diverses de maniere a reconstruire un modele.
Tangram comprend quatre niveaux de difficulté.

Un éditeur permet de créer de nouveaux motifs.

Auteur : Mark Overmars
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Lien direct pour télécharger Tangram (875 ko) (%
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