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Descriptif :

un logiciel pour compter jusqu’a 10 en utilisant les cartes a points - cycle 2

L’académie d’Amiens nous propose un exerciseur de mathématiques inspiré du jeu "Dix dans la boite" de Roland
Charnay - Méthode CAP Maths
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Descriptif détaillé et téléchargement sur le site TICE d’Amiens 5 (£

Académie Avertissement : ce document est la reprise au format pdf d'un article proposé sur I'espace pédagogique de I'académie de Poitiers.

" Il ne peut en aucun cas étre proposé au téléchargement ou a la consultation depuis un autre site.
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