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Puz Mat

Descriptif :

générateur de puzzles numériques, très simple d’utilisation - cycle 1 et 2

"PUZ-MAT est un générateur de puzzles pour la maternelle et le cycle 2.

A partir de n’importe quelle image ou photo scannée :

 réalisez facilement un puzzle de 4 à 36 pièces, 
 avec ou sans modèle, 
 avec ou sans rotation des pièces, 
 jouez à l’écran, ou bien 
 imprimez-le à la taille de votre choix pour en faire un puzzle carton."

Le site de l’auteur n’est actuellement, plus maintenu mais il est possible de télécharger Puzzmat via le site Clubic
.

Avertissement : ce document est la reprise au format pdf d'un article proposé sur l'espace pédagogique de l'académie de Poitiers.

Il ne peut en aucun cas être proposé au téléchargement ou à la consultation depuis un autre site.
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