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Descriptif :

Un plan de travail pour comprendre le rble du seigneur et sa domination sur les campagnes en autonomie :
autocorrection, auto-évaluation, diversification, oralisation.
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Plan de travail : Histoire 5éme : seigneurs et paysans au Moyen Age

@ Point du programme abordé

Ce plan de travail permet aux éléves d’aborder en autonomie guidée la séquence portant sur I'ordre seigneurial :

la formation et la domination des campagnes.
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PLAN DE TRAVAIL : HISTOIRE 5°: SEIGNEURS ET PAYSANS AU MOYEN AGE

Objectif : Comprendre le rdle du seigneur et sa domination sur les campagnes.

ission sera de raconter |a vie du seigneur Guillaume

éalisant le plan de travail ci-

D sfin de comprendre les Bens gue les seignéurs entrétiennent entre eux, rends- E"'I'U"'E

tol sur I"exerdce demandé & | "alde du QR CODE sulvant. 1
Tu noteras bes bonnes réponses, au fur et 3 mesure dans ton cahler afin de rédiger
un texte sur Guillaume et ses llens avec Gode froy, -E

Tu demanderas ensuite la fiche de travail 4 ton professeur

Une fols [a fiche camplétée, tu corrigeras ton traval 3 Faide de |a fiche correction gy "CLRsi//urlz fr/ulde

tu demanderas la grille d'autodwaluation & ton professeur

. 4

8 ain de comprendre le rile du seigneur sur sa seigneurie, rends-tol sur le E ﬁE
document interactif & Faidde du QR Code suivant.

Réalise ensuite une carte mentale sur ton cahier sur les droits 1
selgneuriaux a partir des informations que tu as découvertes. Pour la E -
réalizer, tu peux cholsir entre trols niveaus : https:dfurtzfr/besie

O Favance seul |
O Je demande un plan pour ma réalisation de |a carte @ mon professeur

[ Je veux &tre guidé dans ma découverte du docurnent interactif 3 Falde de guestions.

Enfin demande & ton professeur a grille pour t'autoévaluer sur ce travall.

Unillise ce quie tu as réalisé A I'étape

1 du plan de travail pour me faire

raconter lesllens que ["entretiens
avee Godefroy.

Utllise ce que tu as réalisé 3 |'étape
2 du plan de travail pour me faire
raconter mon rale sur ma
seigneurie,

Seigneurs et paysans au Moyen Age : Plan de travail pour raconter la vie du seigneur Guillaume.
@ Temps prévu
4 a4 6 heures.
@ Objectif de la séquence

L'objectif de la séquence est que I'éleve comprenne par lui méme le réle du seigneur et sa domination sur les
campagnes. Sa mission est de raconter la vie du seigneur Guillaume en réalisant le plan de travail qui lui est
proposé. Celui-ci lui permettra de comprendre ce qu’est la féodalité, le réle du seigneur sur sa seigneurie en
s'intéressant notamment aux droits seigneuriaux.

Ce plan de travail lui permettra également de s’auto-corriger, de s'auto-évaluer et de faire ses propres choix
d’exercices grace a la diversification des apprentissages.

Enfin le dernier objectif est de faire en sorte que chaque éléve réalise un bilan en restituant les savoirs qu'il a
construit oralement en faisant parler un personnage avec Speackpic.

@ Compétences mises en ceuvre

e Domaine 1 : des langages pour penser et communiquer
S’exprimer a 'oral
e Domaine 2 : Les méthodes et outils pour apprendre :
Trouver, sélectionner et exploiter des informations (dans le monde numérique)
Extraire des informations importantes
e Domaine 3 : la formation de la personne et du citoyen
Travailler en groupe
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Réaliser des productions graphiques (carte mentale)
e Domaine 5 : Les représentations du monde et I'activité humaine
Connaitre un utiliser un vocabulaire adapté

@ Outils numériques mobilisés

e Tablettes
e Présentation Génial.ly
e Speakpic ou enregistreur audio mp3

@ Déroulement du plan de travalil
O léere étape : Comprendre les liens que les seigneurs entretiennent entre eux

Les éleves en hindéme suivent le plan de travail et découvrent un quiz a réaliser grace a un lecteur de QR Code.

FEODAL DETECTIVE by College Maurice Genevoix on Genial.ly (Genially)
FEODAL DETECTIVE by College Maurice Genevoix on Genial.ly

Aprés avoir noté les bonnes réponses du quiz dans son cahier, les élévent doivent demander une fiche de travail a
leur professeur. Chaque éléve travaille a son rythme.

Seigneurs et paysans au Moyen Age : Plan de travail : étape 1

Fiche de travail 1 (PDF de 201.3 ko)
Seigneurs et paysans au Moyen Age : Plan de travail-fiche de travail 1 - Académie de Poitiers.

Une fois sa fiche complétée, il corrige son travail et s'auto-évalue a I'aide d’'une fiche correction et d’une échelle
descriptive qu’il demande au professeur.
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O 2éme étape : Comprendre le réle du seigneur sur sa seigneurie et réaliser une carte mentale sur les droits

seigneuriaux.

Dans un premier temps, les éléves en binbme doivent flasher un gr code pour prendre connaissance des

Débutant Apprenti Confirme Expert
8/ Trouver, Iai du mal & rouver )¢ sais WOUVer e Je sais trouner plusheurs
sélectionnar at seul des informations information dans une intormations dans
= dans une ressource ressourTe numerique plusieurs ressources
_'mh“'r_d“ nurdigue dannée. donnds et je sais les données et je sai les
informations uiiliser pour répondre a | wiiliser pour répondre @
(dans le mende des questions des questions
numérigue)
1&.‘ Réaliser des I'ai du mal & compléter Jese'ntnmplém en
5 seul une cane mentale partie seul une e
productions Ol un schéma simple. | mentale ou un schéma
graphigues. simple
15{.‘ Travailler en | '@ dumal & trouver ma Je sais réaliser une e sais proposer et e propose
place au sein du groupe tiiche au service du réaliser une tiche oy | Forganisation du travail
Eroupe proupe et SCOWLEr I85 | Senvice ou ETOUDE e je s le groupe, je
g des autres, sais foouter les avis des réalise ma part, je
autres prends en compte Favis
OBS SUTES.

Echelle descriptive pour auto-évaluation

informations nécessaires a la réalisation de la carte mentale.

Miniature, Chanson

de Garin de

siécle (BnF, Paris).
Le seigneur rend
Justice dans ung
grande salle de son
chateau Il convoque
des temoins et
entend les debats
avant de rendre ses
Jugements. Souvent.
il cherche un accord
entre les personnes

XVe

en conflit. plutot que
d'infliger une peine.

droits seigneuriaux by lydia.lunel on Genial.ly (Genially)
droits seigneuriaux by lydia.lunel on Genial.ly

Pour réaliser cette carte mentale, les éléves ont trois possibilités :

e d’avancer seul ;

e de demander un plan pour I'aider dans sa réalisation ;

Coup de pouce 1 : Voici un plan pour m’aider a construire ma carte

mentale sur le réle du seigneur :

- L'éducation du seigneur (jeunesse)

- Son adoubement et activité du chevalier

- 0Ou et comment le seigneur rend la justice dans son chateau ?
- Exemple de droits seigneuriaux

- Sadomination sur le village et les paysans

Coup de pouce 1 : plan pour carte mentale

o d'étre guidé dans la découverte du document interactif a I'aide de questions.

B Coup de pouce 2 (PDF de 127.7 ko)
Seigneurs et paysans au Moyen Age - Académie de Poitiers.
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Seigneurs et paysans au Moyen Age : réalisation de la carte mentale

Enfin les éléves demandent la grille d’auto-évaluation de la carte mentale.
3eme étape : Faire parler le seigneur Guillaume
Les éléeves en binbme choisissent de faire parler le seigneur Guillaume en utilisant :

e soit le travail réalisé lors de la premiére étape du plan de travail et dans ce cas ils racontent les liens que
Guillaume entretient avec Godefroy ;
e soit la carte mentale et dans ce cas, ils doivent raconter son réle sur la seigneurie.

Pour s’enregistrer, ils utilisent I'application Speakpic sur la tablette ou I'enregistreur vocal.

B3>
L&
enregistrement eleve avec Speakpic: Seigneurs et paysans au Moyen Age (MPEG4 de 606.1 ko)
enregistrement eleve avec Speakpic : Seigneurs et paysans au Moyen Age

D

enregistrement sur tablette : r6le du seigneur sur sa seigneurie (MP3 de 849 ko)
enregistrement sur tablette : rdle du seigneur sur sa seigneurie
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Ce travail est évalué par le professeur grace a une grille basée sur une échelle descriptive. L’éléve analyse cette
grille en complétant la "toile d’araignée" qui lui est proposée.

= :l
i |
Grille évaluation orale - Source TraAM HG 2020.

Académie Avertissement : ce document est la reprise au format pdf d'un article proposé sur I'espace pédagogique de I'académie de Poitiers.

" Il ne peut en aucun cas étre proposé au téléchargement ou a la consultation depuis un autre site.
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