Tutoriel :

Comment créer une BD griice a l’applicaﬁon BDNF ?

Sommaire de ce livret tutoriel :
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Page 10 : Tutoriels complémentaires : Importer les cases déja envegistrées
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Des tutos vidéos existent aussi sur le site internet officiel de
I’application pour ceux qui voudraient utiliser de chez eux
I’application a un autre moment !

Pour sortir de 'application sans la quitter,

- uve solution sur Windows : appuyez sur la tablean
clavier racconrci Windows (qui fera apparaitre aussi le

bandeau du bas avec le menn démarrer et le burean)
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Démarrer I’application

Une fois connecté, cliquez sur I'application (il est possible qu’elle soit placée a un autre endroit du bureau,
cherchez un fichier ou un dossier « BDNF ») :

ROMAIN SAUNAL

Bureau : professeurs
‘ne de machines : w10-sinfo
ste : W10-SINFO-P04

L'application démarrée, vous devez vous créer un profil temporaire (il disparaitra a I'extinction de
I'ordinateur donc inutile d’importer une photo de profil etc.).

Choisissez-vous un nom (peu importe lequel puisque le profil disparaitra), puis basculez le bouton rouge
vers la droite sur «J’accepte les conditions etc. » et cliquez sur « Débutez 'aventure ».

"

Crée ton profil

Prét pour découvrir les codes
de la BD et réaliser tes propres

histoires ? Choisis un

pseudonyme et débute

[ProfHG & J

@  accepte les conditions dutilisation de 'application BOnF
En savoir plus

DEBUTER L'AVENTURE
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Créer un projet de BD

Cliquez sur « nouveau projet »

a Mes projets

Q_  Rechercher un projet

©

Nouveau projet

B

Puis nommez |le nouveau projet (le nom importe peu puisque tout cela disparaitra quand vous aurez éteint

I'ordinateur)

Donne un nom
a ton projet

Activité HG

CREXR LE PROJET

Choisissez ensuite la forme de votre BD en cliquant sur la

case du milieu « PLANCHE ou webtoon »

a Activité HG

Choix du format

Créer une BD

une a quatres cases

planche ou webtoon

Suivez le guide

O-0-06-06

Personnages Scénario Format Editeur

ProfHG v

QuITTER

sur mesure

Ressources
pédagogiques

[ VOIRLES FICHES




Puis cliquez sur « Strips ou gaufriers »

Et enfin « Portrait » et « De gauche a droite »
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Choisis I'orientation de ta BD

Portrait Paysage

0)
o/

€ ETAPE PRECEDENTE

Format

Composition

Activité HG
BONF a planche ou webtoon - Choix du fort ProfhG QUITER
Choisis ton format
28]
5
N
Strips et gaufriers Webtoon
Format adapté & l'impression ou au web Format adapté au web
@ @
( )
(1 1 Y,
Format Composition Editeur
Activité HG
BOF A lanche ou webtoon - Gaufrier porie v ([J umrer )

Choisis la composition de tes planches

Choisis le sens de lecture de ta E

AN

De gauche adroite  De droite & gauch:

PASSER A L'EDITION DES CASES  »

0—0

Editour

Une fois que c’est bon, cliquez sur « démarrer la mise en page »

€ ETAPE PRECEDENTE

Activité HG

nche ou webtoon - Gaufrier

Prof HG -

QUITTER

e maintenant & la mise
en page !

3

DEMARRER LA MISE EN PAGE

Attention, cette action est iéversible. Tu ne pourras plus revenir aux étapes précédentes.

(1)
L

Format
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Rédiger la BD

Activité HG

Choisissez le modéle « 5 cases » ce B & I
qui vous permet d’avoir accés a des )
tailles de cases différentes. e :
En effet, vous allez travailler CASE par
CASE. C e
Respectez le format de chaque case (et eapase
le nombre de case par planche pour que I:“:|
tout soit complété). i
PS : une case = une vignette (voir > -
lexique BD) o o L eesse -

m B

|

Activité HG Prof HG UITTER
planche ou webtocn - Gaufrier o ¥ o )

Rajouter des images dans la galerie en allant les
sélectionner (en fonction de vos choix dans votre brouillon) :
Cliquez surle « + » : o

GRARAE

Marge du bas 30

Commence par ajouter des images ! ~ Planches du projet

+ AJOUTER UNE PLANCHE

Vous pouvez ajouter des images en allant les sélectionner

- dans le réseau du collége (« commun », dans la partie travail, histoire, BD...) pour les illustrations
spécifiques proposées par le professeur (personnages, décors, accessoires)

- corpus de 'application pour les bulles, des onomatopées etc. (attention, tout doit étre choisi en accord
avec l'histoire et les consignes).

Activité HG
a planche ou webtoon - Gaufrier pofie | ([ aurrrer )
X

des images
Astuce :

Vous pouvez soit importer les images une par une, soit
en sélectionner plusieurs avec 'astuce suivante : Bl

appuyez sur la touche majuscule du clavier et x p N W 4‘4& R %

maintenez la enfoncée. En méme temps, avec la souris, File

& Galerie 3 Wpor(ﬁrmes images «# Dessiner M Parcourir Gallica

Corpus BNF Corpus BNF

sélectionnez toutes les images que vous souhaitez o Iy &)}

utiliser. Normalement elles se « colorent » quand vous iéograrmmes

les avez sélectionnées. et s accessoires .m ) 2P 5O @ = i
Une fois que c’est bon, cliquez pour emporter la ° o

sélection. &= /&
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Les images/bulles etc sélectionnées apparaissent dans la partie a droite.
Il faut ensuite les faire glisser dans la case ou vous voulez les faire apparaitre.

Vous pouvez modifier la taille des images, les déplacer dans la case etc.
Vous pouvez rajouter des bulles, du texte, un décor en fond etc. (voir tutoriels supplémentaires pages 8-10)

BDAF a Activité
planche ou webtoon - Gau

ProfHG ~ ~ | aurrTer )

T & EXPORTER LA CASE

Cases Galerie

B = ~ ¢ O ¢ ¢ € €& X

Enregistrer | Annuler  Rétablir Rotation Dernier plan  Reculer  Avancer Premier plan Mirair Supprin

C— RETOUR EN VUE PAGE \

| €« CASE PRECEDENTE

CASE SUIVANTE >

+ AJOUTE' DES IMAGES

A tout moment vous pouvez rajouter des images en retournant sur I'onglet « galerie » puis « ajouter des
images » de l'espace de droite.
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Enregistrer le travail au fur et 8 mesure (case par case !!!!)

Enregistrez votre travail, CASE par CASE (aprés vérification des personnages, bulles, texte, orthographe etc.
pour étre sOr de ne rien perdre). Aprés enregistrement sur le réseau il ne sera plus possible de les modifier au
cours suivant, il faut donc étre slr de vous pour ne pas avoir a recommencer une ou plusieurs cases.

Pour cela, zoomez sur la case que vous souhaitez enregistrer et cliquez sur « exporter la case ».

B A Activité HG
h planche ou webtoon - Gaufrier
5] A ¢O v & & @ b T n) T
Gvegitror | Aonulr Réfoble | Rolation Jan Rocuer Avancer Prnior i e Tor
BOAF
"
Emegster
{8 LISTE DES PLANCHES
B A

Choisissez ensuite le format «lmage PNG »

et et exportez votre travail a I'endroit indiqué

(par exemple sur le groupe classe
« Travail », « Histoire »)

Répétez I'action pour chacune des cases
réalisées au fur et a mesure (pas a la fin).
Demandez validation au professeur a
chaque fois pour vérification de
'orthographe par exemple)

Nommez-les de facon a les retrouver par
exemple « BD case n° nom de I'éléve »
(« BD case n°5 Sarah »)

€ RETOUREN VUEPAGE

€ CASEPRECEDENTE

Activité HG

A
planche ou webtoon - Gaufrier

Texte

Réglages de la case

AJUSTER LA TAILLE DH

Taille des gouttizres

DEUX HOMMES QUI SE PARLAIENT A PROPOS DE
L'ECCLESIA

| Pourc
| cer

~ Découper les cases

0 sore,, <E

v Styledelacase

Gouleur du contour

Taille du contour

§ - Réglages delacase

Marge du haut

Activité HG Profs v

QUITTER

Filtres et formats d'export )

—

a8

O
.*r'\,ﬁ» N “ feres n
s cases

Jm],  Découper
ent K hrizontalerent

Format

o | /i\
=Y W

Ajouter limage 2 la galerie -

ftour

"
EXPORTER glacase

Warge duhait

I LA

| —

A la séance suivante, vous pouvez « ré-importer » les cases déja faites (elles seront dans le groupe classe,
TRAVAIL) pour les remettre sur la planche et continuer votre travail (voir tutoriel complémentaire page 10)

ATTENTION : TOUT TRAVAIL NON ENREGISTRE SUR

LE RESEAU SERA PERDU DEFINITIVEMENT !
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Tutoriels complémentaires :

Insérer des images dans les cases

Quand vous étes sur votre planche, cliquez sur I’onglet le plus a droite « Galerie » puis cliquez sur le « + »
(ou « Ajouter des images »)

we @ «
a Ajouter des images

Choisissez vos images % T %

- Soit en allant les sélectionner sur le réseau (groupe

3 . . . - X L
classe, données) en cliquant sur « importer mes images ». A Y

z m |l|'||||‘ NI
Gnomatopées -t ZuN [
(o]

. .. . .y N7 ® e e
- soit en choisissant parmi les bulles, idéogrammes ou les o LS =
onomatopées de I'application. ‘

Cliquez ensuite sur « importer la sélection ».

i\

Al
6N

Activité BD —
w0 | & i bl wors | ( auren)

Puis, avec votre souris, faites « glisser » votre image vers
la case de votre choix.
(o 2
B @ alAetRn o, 2 | (o)
B [ ~|e 0 & & & @& | w3 o] T
Vous pouvez ensuite la déplacer dans la case et modifier
sa taille . C

-
=

+ AJOUTER DES IMAGES
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Insérer du texte dans une bulle ou un cartouche
D’abord, insérez une bulle ou une cartouche a I'endroit ou vous voulez écrire votre texte (voir tuto précédent).
Vous pouvez : déplacer, agrandir, diminuer la taille de la bulle/cartouche.
Puis, cliquez a l'intérieur de la bulle ou de la cartouche.
Ecrivez votre texte a I'aide de votre clavier.

Vous pouvez modifier la police, la taille, la couleur etc. a I'aide des options au dessus.

‘DNF /ﬁ\ POll\.CQ Taille planche ou wi Prof HG ~
\

B N e @ ScottMeClo * A &% U I B
e cer oull

r Remplir Souligné Italique  Gras

[
3
<[

[l

[m ]

-
&
3
©
k]
=
3
-4

PROMET !

@ LISTE DES PLANCHES

- anches s alerie
, ==
LE PROF A UNE IDEE..CA Tes images

& PLANCHE PRECEDENTE

+ AJOUTER DES IMAGES

Une fois la case enregistrée sur le réseau du collége, il ne sera pas
possible de la modifier, il est donc trés important de faire attention a
I’orthographe, grammaire etc...et a la cohérence du texte !

Anticipez aussi que vous ne pouvez pas écrire beaucoup dans chaque
case (méme avec la taille la plus petite). Il faut donc arriver a écrire des
phrases « efficaces ».
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&>

Importer les cases déja enregistrées a la séance d’avant

Si vous avez correctement enregistré vos cases sur le réseau du college, vous pouvez les retrouver. Il est
donc possible de les insérer sur votre planche quand vous démarrez une nouvelle séance.

Attention, elles ne sont plus modifiables (vous ne pouvez pas bouger les bulles, les personnages etc.) mais
cela vous permet de visualiser votre planche au fur et a mesure et si vous avez fini la totalité de la planche,
vous pouvez I'enregistrer en entier.

Pour cela, il suffit d’aller chercher les images sur le réseau (comme vous 'avez fait pour les personnages, les
décors etc). Les images importées apparaissent dans la galerie.
Il suffit donc de les glisser dans chaque case au bon endroit...et de continuer la BD.

A Activité HG g
BDNF ﬁ planche ou webtoon - Gaufrier RrotHE s
B =~ ~ aa § T

Enregistrer | Annuler Rétablir Zoom Supprimer Texte

L. LISTE DES PLANCHES m

Planches Cases Galerie

Tes images

+ AJOUTERDES IN \GES

Quand votre planche est terminée, vous pouvez I'exporter en entier en cliquant sur « Exporter la planche ».
Vous I'enregistrez de nouveau sur le réseau en la nommant « BD planche n°® xxxxx » (nom de I'éléve et
numéro de la planche s’il y en a plusieurs).
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Signer la BD (ajouter une planche, ajuster des cases)

Si vous avez le temps, vous pouvez « signer votre BD ».

Activité HG aurreR

planche ou webtoon - Gaufrier Brofhe;

Q @ (u] iF &, EXPORTER LA PLANCHE
oom Texte

Planches Cases

- Soit vous avez terminé toute la
planche : rajouter une planche
spéciale pour terminer votre ceuvre :
pour cela, allez sur 'onglet
« planches » puis cliquez en bas sur
« ajouter une planche »,

~ Style delaplanche

Couleur de fond de la planche

~ Réglages de la page

Marge du haut 20

Marge de droite

Marge de gauche

Marge du bas 30

~ Planches du projet

+ AJOUTER UNE PLANCHE

7 Activité HG
BONF (1) planche ou webtoon - Gaufrier Pt~ QUITTER
B =~ aa @§ T

Eovogsror | Annulor Retasic | Zoom supprimor | Toxte

de lacase

AJUSTER LA TAILLE DES CASES e
Totle des goutieres

~ Découper les cases

Cette nouvelle planche sera toute
blanche. .

A vous de voir le nombre de cases

dont vous avez besoin (une page pour
tout le monde, une case par personne
etc en utilisant la fonction « ajus
dans l'onglet cases). SE—

Couleur de fond de la case

~ Réglages de la case

Marge du haut

-
Exemples de réalisation KR |
Kl

BIEN JOUE, CALI, EZECHIEL,
AMINE ET ETIENNE
LES COBRAS

e ¥
DEMONCRATIQUE ILS
VOTES EUX MEMES

- Soit vous n’avez pas terminé toute la planche et vous pouvez utiliser la
derniére case pour signer ! Comme sur 'exemple a droite

avec Iapplication BOW: développée par la(BNF




