Espace pédagogique de I'académie de Poitiers > Guide des auteurs des sites de I'académie > Administrer
https://ww2.ac-poitiers.fr/guide/spip.php?article119 - Auteur : Stéphane Penaud

_=‘5| Gérer les widgets du site

publié le 08/02/2019 - mis a jour le 04/01/2023

Descriptif :

Article a destination des webmestres afin de les accompagner dans la gestion des widgets du site dont ils ont la
charge.

Sommaire :

e Présentation de la page de configuration des widgets
 Editer les paramétres des widgets

e Créer un widget

e Placer les widgets

° EditO

e Articles en avant

e Liens incontournables

Les sites SPIP de 'académie de Poitiers ont un affichage basé sur un ensemble de widgets disposés dans les
différentes colonnes du site.

Les webmestres des sites peuvent intervenir sur cet affichage en créant des widgets supplémentaires qu'ils pourront
disposés dans une des colonnes de la page d’'accueil uniqguement ou en modifiant les paramétres des widgets
existantes pour lesquels ils ont les droits de modification.

En revanche, certains de ces widgets considérés comme nécessaires a la navigation ou a I'accessibilité ne peuvent
étre modifiés.

@ Présentation de la page de configuration des widgets
Pour accéder a la page de configuration des widgets, rendez-vous dans le menu Configuration -> Widgets.

La page affichée se présente sous la forme
suivante :

1. Liste des widgets du site (elles ne sont pas
forcément visibles comme par exemple le
widget Agenda qui n’a pas de position)

W OBt §

2. Bouton "Créer des widgets"

3. Bouton "Placer les widgets"

O W Gt B Bk W e
[ ABermation prisects [paramities de oo widpet paricrnakeds)

Les widgets proposés par défaut et paramétrables par les webmestres sont :

e widget Agenda (a positionner pour le rendre visible) ;
e widget Bienvenue ;

e widget Derniers sites référencés ;

o widget Edito et en avant ;

e widget Rubriques en avant.

@ Editer les paramétres des widgets
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Pour modifier les propriétés des widgets :

-—
cliquer sur l'icone ad hoc dans la liste des widgets : =~
modifier les parametres ;

valider

A O DN PR

recharger la page publique concernée pour vérifier les modifications

@ Créer un widget

1. cliguer sur le bouton "Créer un widget" ;

o ] ) ] ] ) Titre du widget :
2. saisir le titre du widget qui apparaitra dans la liste Titre du widget 2
des widgets Descriptif du widget :
3. saisir éventuellement un descriptif pour préciser
le réle de cet élément
4. choisir le modele
3 modéles sont proposeés : 3
o Contenu d’'un article (pour afficher des
médias dans un widget sur la page
d’accueil)
o Contenu d'un fil Twitter
o Flux RSS Groupe de modéles :
Générique w
o Recherche EduBase | x — |
Mon maodifiable ultérieurement
5. valider Modgle :
6. éditer les paramétres de ce nouveau widget dans | Bloc pour colonne [3] 4 ]
la liste
. L 5 Valider
7. compléter les champs souhaités

8. valider

@ Placer les widgets

Les webmestres peuvent intervenir sur la présentation de la page d’accueil uniguement.

Celle-ci se décompose de la fagon suivante :

Entéte

Centre Primaire

Contenu Secondaire

Les zones incluses dans cette page :

e Entéte : comporte le widget Bienvenue

e Centre : comporte le widget Edito et en avant

e Contenu : comporte le widget Articles récents

e Secondaire : colonne optionnelle visible uniquement si des widgets y sont positionnés
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e Primaire : comporte par défaut les widgets suivantes :
o Lettres d’'actualité : obligatoirement positionné en deuxiéme position si d’autres widgets sont ajoutés
o Sites institutionnels : obligatoirement positionné en bas de cette colonne

Les webmestres peuvent intervenir uniquement dans les zones Primaire et Secondaire.
Aprés avoir cliqué sur le bouton Placer les widgets, la page apparait ainsi :

1. Bouton retour a la liste des widgets

2. Panier des widgets : ey 3
ce panier stocke les widgets inutilisées.  Punier on usomaE
. | Agmda WOH DESPORIME Priaire
C’est aussi ici que nous trouvons les () [epr— e -
widgets nouvellement crées. > [
3. Structure de la page d'accueil avec les - =
emplacements disponibles pour positionner SO DS
les widgets.
Les emplacements marqués comme étant "NON DISPONIBLE" sont réservés au personnel du web
académique.

Le positionnement des widgets dans les zones souhaitées s'opére par glisser/déposer.
@ Edito

L’encadré haut "Edito" de la page d’accueil présente 'introduction (500 premiers caractéres, non formatés) d’'un
article dont I'accés complet se fait en cliquant sur le lien "lire la suite".

e ~ i m[ﬁm‘
as r;:-@ Guide des auteurs du web pédagogique

Brewretni lon  Widiger  Adwiskdrer  inlormer | ighlation

Publier du contenu pour Editer un article SPIP... La charte des auteurs du
le webif imey deAaZ Pt s web pédagogique

S pedaigique

Artizies rarmts

=] "
=] Usages de base dans spip
Atk destird st (HELamL La mallime des fondamentaut atcrdos permet de reuignr Sea otk g,

|¥] Usages avancés dans spip [~ R

O Créer un édito

rubrique "FONCTIONS SPECIALES" ;

bouton "Ecrire un nouvel article" ;

rédiger l'article

publier en ligne

repérer le numéro de l'article

menu Configuration -> Widgets

éditer les parameétres du widget "Edito et en avant" : Bouton paramétre du widget
saisir dans le champ dédié le numéro de l'article a mettre en édito

© © N o oA~ DNRE

valider

=
o

recharger la page d’accueil pour vérifier la prise en compte de la modification.
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O Les fonctionnalités de I'édito

» Il est possible de remplacer l'introduction automatique de I'article affichée en page d’accueil par un texte
spécifique. Il suffit de rédiger ce dernier dans le champ "descriptif' de I'article (le texte peut étre formaté).

» Il est possible d’insérer une image (200px X 200px maxi) a gauche de I'édito en page d’accueil en utilisant le

cartouche gauche "Logo de l'article".

@ Articles en avant

Au dela de I'édito, il est aussi possible d’ajouter sur la page d’accueil du site jusqu’a 3 articles qu’on souhaite mettre

en avant. Une fois fait, ces articles disparaissent du fil des "Articles récents" afin d'éviter des doublons.

ey, & e
EX % Guide des auteurs du web pédagogique

Prisentation  Rediger | Adminhbrer  Slommer | Léghlation

Edito
e quade st Foutl indrgermabile des autiars du web pidagogique de netre scadémbe.
o

SIP acoSemiaue, il Comphite efCarement oo panement
e wol acaddmique
Les artiches, bes doouments of ks lens de oF SRe Sont struchnds SUtor de 4 nubrques principales.

Actuslisd ou gid des Svolution
personralisd proposd par ke sen

Q

£ il ik Il.uﬂmuuhm

-

e welbi= rmso deA&Z

Artiches récemis

ﬁ Usages de base dans spip

iutichs destind aux dibulants, La maltrise dis Eondamentaux abordis permet di ridiger dis articles sirples

I—J Usages avanciés dans spip

dutiche destind suw webmesines. sinsl guss ridacheurs souckeus & approlondin ks possibbés offerbes par b

squlette acosbmETUe

Publier du contenu pour Editer un article

Lis. prinecipades étapes die Tédition
'un article sous SPIF, de
Ndentiication 4 Ly pubicaton

La charte des auteurs du
web pédagogique

e e 33127 3001

O Mettre un article en avant

repérer le numéro de l'article a mettre en avant
menu Configuration -> Widgets

A W DN PR

éditer les paramétres du widget "Edito et en avant" : Bouton paramétre du widget
saisir dans le champ dédié le numéro de l'article a mettre en avant.

Ces articles s’afficheront dans I'ordre de saisie dans le champ dédié.

O Logo d'un article en avant

Pour les articles mis en avant, SPIP propose automatiquement un logo puisé dans un catalogue d'images libres de

droit issues du site Pixabay

En revanche, il est possible de personnaliser ce logo en ajoutant la nouvelle image (700px X 140pXx) en tant que

logo de l'article :
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Télécharger un nouveau logo :
Parcourir... | Aucun fichier sélecti

Télécharger

@ Liens incontournables

Un widget intitulé Liens incontournables permet de mettre en avant certains liens considérés comme essentiels.
Pour ajouter ou modifier des liens dans cet espace :

rubriqgue "FONCTIONS SPECIALES",

sous-rubrique "Liens incontournables”,

bouton Référencer un site : compléter les champs obligatoires puis enregistrer

Ajouter un logo : apres I'enregistrement utilisez I'encadré gauche « LOGO DE CE SITE » (Ce logo doit faire
comme taille : 150px x 84px) ou piochez dans le catalogue de logos institutionnels proposés a gauche de
l'article (cliquez sur celui que vous souhaitez ajouter puis cliquez sur le bouton Valider en bas de la liste).

A w0 DN PR

5. Valider la publication de ce nouveau lien :

SITE NUMERO :

5

Ce site est :

proposé a |'évaluation v

proposé a |"évaluation
publié en ligne

& la poubelle

i Prévisualiser

Zoant Avertissement : ce document est la reprise au format pdf d'un article proposé sur I'espace pédagogique de I'académie de Poitiers.
Académie P! p prop! p pedagogiq

" Il ne peut en aucun cas étre proposé au téléchargement ou a la consultation depuis un autre site.
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