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Descriptif :

Permettre aux éléves d’identifier leurs caractéristiques de jeu directement aprés un match de badminton pour savoir
guelle frappe travailler, déterminer ses points forts / faibles ou ceux de I'adversaire.
Assurer un suivi des éléves tout au long du cycle.
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@ Badminton badges : qu’est ce que c’est ?

Comment recueillir facilement un maximum de données sur le jeu des éleves ? Dans quelles zones marquent-ils le
plus régulierement ? Avec quels types de points ? Points directs ? Fautes adverses ? Quelles frappes utilisent-ils le
plus souvent pour marquer ?

Les enseignants d’'EPS ont souvent recours a des observations papier en badminton pour recueillir ce genre
d’indices. Mais, si elles s’averent utiles, elles comptent plusieurs inconvénients. Le rendu peut s’avérer brouillon, la
fiche peut étre égarée, elles ne permettent pas de retours statistiques directs, il faut entrer les données a la main
pour un suivi individuel...

Eluder ces inconvénients c’est I'objet de I'application Android "Badminton badges".

S0t gagRen

Cette application permet a un observateur équipé d’'une tablette Android :

e De pointer les zones d’impact des volants au sol.
o D’indiquer s'il s’agit d’'un point direct, d’'une faute provoquée, d’'une maladresse adverse ou d'un coup de
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chance.
e De préciser la frappe utilisée, les différents types de frappes étant triés en fonction de la zone atteinte.

Des le match terminé, ou entre 2 sets, les 2 joueurs ont acces a
un ensemble de statistiques permettant :

De constater la répartition des points sur le terrain, les couleurs
indiquant le type de point : en rouge les points directs, en orange
les fautes provoquées, en jaune les maladresses adverses et en
blanc les coups de chance.

D’identifier trés rapidement dans quelles zones ils ont marqué le
plus de points.

¢ De percevoir les frappes les plus utilisées pour marquer.

Une fois ces données disponibles, I'enseignant d’EPS peut s'appuyer dessus pour :

o Faire travailler I'éléve sur les zones ou les frappes sous-

exploitées afin d'accroitre son volume de jeu. '
o Utiliser ces statistiques pour faciliter le role de coach et
permettre une analyse plus aisée du jeu de son joueur et de .- ENEEE - ¢
celui de son adversaire. : —
e Recueillir ces données pour assurer un suivi de I'éléve.

I N N 7 e

@ Que sont les badges ?

Les badges sont des "récompenses" que I'éléve va pouvoir obtenir en marquant plusieurs points dans une méme
zone. |l obtiendra d’abord un badge en bronze, puis en argent, et enfin en or.

Selon le type de point marqué la valeur des "points_badges" varie. Par défaut, un point direct accordera a I'éleve 3
points_badges, une faute provoquée 2, une maladresse adverse 1 et un coup de chance 0.

Toujours par défaut, le joueur devra marquer 6 points_badges dans une méme zone pour obtenir son badge en
bronze, puis 6 points de plus pour le badge en argent, etc... Par exemple, avec 2 points directs, I'éléve obtiendra un
badge, quand il lui faudra marquer sur 3 fautes provoquées...

Tous ces parameétres sont réglables & souhait dans I'application.

Pour valoriser I'utilisation des espaces libres mais également la rupture de I'échange en utilisant le parameétre
"vitesse du volant", nous avons également intégré des badges "Smasheur". Par défaut, I'éleve obtiendra un badge
pour 3 smashs marqués.
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@ A quoi servent ces badges ?

Outre I'aspect motivationnel que cela peut revétir d’obtenir des récompenses lors d’'un match, les badges peuvent
inciter les éléves a travailler spécifiguement dans une zone ou ils ne jouent pas habituellement.

Si l'on integre cette démarche a I'échelle d’'une séquence de badminton compléte, les badges indiqueront a I'éleve
dans quelle zone il n'a pas atteint tel ou tel niveau.

En guise d’exemple, nous avons choisi au lycée M. GENEVOIX de BRESSUIRE de créer un niveau de badge
supplémentaire : le "Super Badge". Celui-ci s'obtient en gagnant 4 badges en or dans une méme zone ou en tant
gue smasheur. Ainsi, de la premiére a la derniére lecon, pour chacun de ses matchs, les statistiques de I'éléve
s’accumuleront et lui permettront d’obtenir ou non ces "Super badges".

La notation prendra en compte le nombre de "Super Badges" obtenus.

@ Comment fonctionne I'application ?

L’application est disponible sur le play store ' ou ci-dessous (pensez a autoriser l'installation d’applications externes
si vous passez par le fichier zip) :

= Badminton badges (zip de 5.2 Mo)
Application Android a télécharger.

Un tutoriel vidéo est disponible pour comprendre son utilisation :

pres bad badges (video Youtube)

@ Comment récupérer les données et les traiter ?
Il y a deux manieres de récupérer les données recueillies par la tablette utilisée lors du match entre 2 éléves :

e Dans un ler temps la tablette peut exporter un fichier excel au format .csv. C’est le plus simple, mais la
démarche reste treés lourde car il faudra alors récupérer tous les fichiers de tous les matchs sur toutes les
tablettes de la classe.

e Une 2e solution consiste a scanner les QR codes des 2 joueurs a I'aide d'une autre application :
Export_bad_badges, sur un autre appareil. Elle est également disponible dans le play store ' et ci-dessous.
Les données recueillies se collectent alors les unes apres les autres en un seul fichier.

1 Export_bad_badges (zip de 3.3 Mo)
Application Android a télécharger.
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https://ww2.ac-poitiers.fr/eps/sites/eps/IMG/zip/export_badminton_badges.apk.zip

‘

Deux autres tutoriels vidéo sont disponibles pour vous aider dans la mise en ceuvre :

|
|

importation donnees bad badges (video Youtube)

Tuto bad recup2 (video Youtube)

Pour plus de facilité, comme vous avez pu le voir dans la vidéo, nous avons créé un fichier Excel permettant
d’intégrer, de convertir, et de gérer les données.
Ce fichier est disponible ici :

(X bad_badges_recup-2 (Excel de 676.8 ko)

@ Compétences du CRCN travaillées par les éléves
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https://youtu.be/DLWvLHHXqdo
https://ww2.ac-poitiers.fr/eps/sites/eps/IMG/xlsm/bad_badges_recup-2.xlsm
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