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grille d’analyse du jeu par les éléves

Descriptif :

grille d'analyse - jeu sérieux

Jeu concerné :

SecretCam handicap (2" est un jeu vidéo sérieux (serious game vidéo). Il traite de la question de l'intégration des
personnes en situation de handicap dans le milieu professionnel ordinaire. Mettez-vous dans la peau d’'un

personnage et participez au quotidien de la vie d’'une équipe.
Attention, ce jeux est désormais payant.

Contexte : Classe de 1ére STMG

Document produit :

Grille d'analyse a compléter par les éléves au fil du jeu pour repérer les situations et les solutions.
Enseignant :

Jim ROUMEGOUS - Lycée de la Mer et du littoral - Bourcefranc (17)

I Document joint

v} Grille d’analyse du jeu par les éléves (Word de 14.8 ko)
Serious game "SecretCam" - Usage en classe.
Académie Avertissement : ce document est la reprise au format pdf d'un article proposé sur I'espace pédagogique de I'académie de Poitiers.

s Il ne peut en aucun cas étre proposé au téléchargement ou a la consultation depuis un autre site.
de Poitiers P prop g P

1/1


https://ww2.ac-poitiers.fr/ecolgt/spip.php?article323
http://www.seriousgamesecretcam.fr/handicap.php
https://ww2.ac-poitiers.fr/ecolgt/sites/ecolgt/IMG/docx/grilleanalyse_secretcam2.docx
mailto:jim.roumegous@ac-poitiers.fr
https://ww2.ac-poitiers.fr/ecolgt/sites/ecolgt/IMG/docx/grilleanalyse_secretcam2.docx

	Serious game "SecretCam" - Usage en classe publié le 14/05/2013  - mis à jour le 11/08/2016
	grille d’analyse du jeu par les élèves


