SYNTHÈSE
Il s’agit d’une  pratique pédagogique innovante qui permet à l’enseignant comme aux élèves d’avoir une autre approche de l’enseignement des sciences de gestion. Elle permet de surprendre les apprenants et donc de créer une réelle motivation dans la mesure où la situation proposée par le jeu offre la possibilité de les mettre dans un contexte réaliste (décisions à prendre, attitude à adopter…).
Le public actuel étant dans la recherche du changement et dans l’immédiateté, l’accroche par le jeu leur correspond. Attention, toutefois, à ne pas en rester au 1er degré du jeu mais bien sûr d’en profiter pour construire les savoirs et les réinvestir comme c’est le cas dans cette séquence. 
Le problème de l’absentéisme n’est pas toujours facile à gérer si l’élève revient en cours sans avoir réalisé le jeu. Cela ne lui permet pas d’être efficace au cours de la séance. 

Un certain temps d’adaptation au jeu est, cependant, nécessaire pour certains élèves. Néanmoins, par la suite, tous parviennent à tirer profit du jeu.

Ce fut un moment agréable de découverte à partager avec les élèves. Dans l’ensemble, ils garderont, je pense, un bon souvenir de cette expérience et sauront, je l’espère, en tirer profit au cours de leurs études à venir et notamment en classe de terminale.

La pratique des jeux sérieux est intéressante à développer dans l’avenir notamment en classe de 1ère STMG lors de l’enseignement des sciences de gestion et en classe de seconde en PFEG.
