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TinyTap : créer des jeux personnalisés

Descriptif :

Outil de création - langage - jeux personnalisés
Androïd - iPad

Cette application gratuite  permet de créer des jeux personnalisés sur tablettes pour vos élèves.

Il est possible de créer :

des lotos sonores, 

des jeux de questions, 

des puzzles, 

des livres numériques  avec des liens vers des vidéos par exemple ou une narration pour chaque page.

Les créations peuvent être facilement insérées dans un article du site web de l’école.

La création se fait à partir d’une tablette. Il y a nécessité de créer un compte pour garder en mémoire vos jeux ou
pour les partager. Les jeux sont plutôt simples ce qui permet une prise en main rapide. Ils peuvent être partagés ou
non.

Attention à :

sélectionner une zone suffisamment large pour les réponses sinon vos élèves risquent d’avoir une réponse
incorrecte.

utiliser un casque pour l’écoute.

parler suffisamment fort lors de l’enregistrement des questions ou narrations.

Il existe une version premium donc payante  qui permet de garder en mémoire le travail des élèves.
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