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e coin du prof

Enseigner la

stratégie Alleger la
"Representer / memoire de
Modéliser" travail

Cette stratégie permet de
mieux comprendre Uhistoire
mathematique. On utilise des
cubes pour garder une trace
des quantités. En associant les
cubes unités, on obtient un
train de cubes représentant
une collection de facon
modélisée.

Lors de la modélisation d'un
probleme, les relations entre
les donnees sont
materialisees visuellement,
ce qui décharge la mémoire
de travail... C'est aussi une
présentation stimulante pour
les éleves avancés.

Proposer une
aide visuelle au
raisonnement
mathématique

.a modélisation leur
permettra de prendre du
recul sur le probleme.
C'est un outil de
reflexion et d'analyse a
partager avec leurs
camarades et
'enseignant.e.




DuUu houveau ! n

Combieny aura-t-il
d'arbres en tout
sur le terrain ?

solution Icl... o
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0 DU houveau a T %07
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Combieny a-t-il de b | o on
pommes sur cette image ?

Reponse...

iImages : www.enmaternelle.fr



Entralnement a

e (fendée Glebe

annmapinm O iadia - Voici deux groupes de
(1) v/ 2500 * bateaux. Tu peux

Vendse Gobe représenter ces groupes
avec des reglettes...

30

25 o Trouve combien ily a de
g~ bateaux en tout sur cette
L A - o .

| Image.

A

Representer, modeliser
Cligue ici pour un peu

d'aide... )

Estimation a 18:26:00

(P 130°Bab.

https.://www.virtualregatta.com/fr/offshore-jeu/



Avec les réglettes,
trouve toutes les
combinaisons pour
recomposer les
nombres...
Tu peux aussi
utiliser des cubes..

Pour aller plus loin avec la classe du lama...

omposirions gaalll

| ' Parler des n bras g 'oide do lour i._:l'—_."-l._.'l.__'-l'"'lr_[_'_!{'_.l"; #in
(aftendus en fin de cycle 1)
2

https://laclassedulama.pagesperso-orange.fr/




Entrainement B

o -

marron ou
chataigne ?

audio 045



Entrainement n TG'UA

Materiel : cartes de 1 a 6 et des jetons
Pour 2 a 4 joueurs
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Chaque joueur a un tas de cartes faces ol TR JORLT TElSIIITIC DS, CAT (e, On peut changer la carte de Josette a

cachées et 5 jetons (cailloux...) e  Sjelle est plus petite que celle du chaque tour si on le souhaite...

Josette posséde 5 jetons et sa milieu, le joueur donne un jeton a

arte et placée atl miliey de Josette. La partie s'arrete quand un
pla ble * Sinon, c'est Josette qui lui en offre un. joueur n'a plus de jeton. Celul
| Si les cartes son égales, il n'y a pas qui en a le plus gagne la partie.

d'échange de jetons.



o Entrai : Installe-toi dehors et  Tu peux aussi tracer un grand
N Hrainemen prépare 9 cerceaux. Ajoute  carre de 9 cases a la craie.

des images différentes On peut sauter de case en case
dans chacun d'eux. horizontalement ou verticalement.

1) Place-toi sur la case

' Suis le chemin des fleches. Sur quelle
case arrives-tu ?

2) Place-toi sur la case .

Suls Ie chemin des fleches. Sur quelle
case arrives-tu ?

3) Choisis ta case de depart.
Invente ton parcours et propose-le a

UN camarade.




elle...

%
b

)essine la

o Geometrie n

On va la dessiner avec des formes

Tu te rappelles de |a

coccinelle ? simples et un peu de symétrie...

On va la dessiner avec
des formes simples et un
peu de symétrie...




Complete le pommier par

symetrie. a )

images : www.enmaternelle.fr Tu peux inventer un autre arbre ! Clique pourvoir le pommier
‘ ‘ ‘ de Josette !




o Remue-meninge m

audio 048
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Solution avec 2 Solution avec 3 baguettes
baguettes en moins

en moins :
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Jakob Steiner est un mathémat
permettrait de nous assurer que le
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Maths alors !
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