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e coin du prof

Oraliser . Lacher-prise

Un probléme peut également L'enseignant assigne aux
étre proposé uniquement a e€leves la responsabilite de

'oral. Cela développe des leur travail et l'autorisation

automatismes différents a expérimenter les chemins
pouvant rassurer ou qu'ils

choisissent. Cette
déstabiliser les  éléves. posture est ressentie par les

Chacun doit trouver ensuite €leves comme un gage de
sa propre voie de résolution. confiance.

Ritualiser dans
l'EDT

Pourguol ne pas proposer
un probleme a l'entrée en
classe le matin et ['apres-
midi comme rituel de
mise en route ? Et le
mercredi, 2 problemes en
rituel d'accuell ?
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Combien Cosinus a-t-il préparé de
poissons de plus que Josette ?

o) Représenter / Modéliser
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Entrainement
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Fais glisser les pieces et les billets pour représenter la
somme dépensée par Josette.

Représenter/modéliser
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D'autres modeles
par ICl




Geometrie




p

audio 023




Maths alors!

PoéMATHiques !
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Voici pour vous la danse des carrés, une
occasion unique de faire vivre les formes
géomeétriques avec vos éleves !

Faire vivre les carrés, avant de les
manipuler puis de les représenter !




