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MATHebdo 

Semaine 17 – CE1/CE2 

 

DU NOUVEAU 

1. Abracadabra. Un magicien exécute un tour. Il 

place quatre tasses à l'envers sur une table. Il 

place trois dés sous une tasse. Il dit 

"abracadabra" et tape ensuite sur chacune 

des quatre tasses avec sa baguette magique. 

Il soulève les tasses et soudain, il y a trois dés 

sous chaque tasse. Combien de dés y a-t-il 

alors ?  

 

2. L’éventail mystérieux. La magicienne ou le 

magicien te demande : 

- Tu écris au dos du tableau un nombre compris 

entre 1 et 63. 

- Ton nombre est-il dans cette grille (à 

demander pour les 6 grilles). 

- Tu as pensé à ??? 

       

   

   

 

 

 

ENTRAINEMENT  

3. La petite sphère magique. Place les 
nombres 2, 3, 4 et 6 de sorte que la somme 
soit égale à 14 sur chacun des trois 
méridiens (bleu, rouge et noir). 

 
 

4. Devinette. Je pense à un nombre. Je lui 

ajoute 40 et j’obtiens 137. Quel est ce 

nombre ?  

 

5. Prédiction colorée. Il te faut un jeu de 

carte classique pour impressionner ton 

public avec ce tour. Une question 

seulement te permettra de prédire 

combien de cartes d’une couleur il y a dans 

un des tas du jeu. Regarde la vidéo et 

essaie de comprendre comment 

fonctionne ce tour. 

https://www.youtube.com/watch?v=s-

j7zgLrSPg&feature=emb_logo 

 

6. Le chapeau magique. Les animaux n’en 

finissent plus de sortir du chapeau. Le 

magicien en avait cachés 105 dans son 

chapeau. 78 colombes sont déjà sorties, il 

ne reste plus que les lapins. Combien 

reste-t-il de lapins dans le chapeau du 

magicien ? 

7. Welcome !  I have a number in my mind. If 
I add 40, the number is 97. What's this 
number? 

 

https://www.youtube.com/watch?v=s-j7zgLrSPg&feature=emb_logo
https://www.youtube.com/watch?v=s-j7zgLrSPg&feature=emb_logo
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GEOMETRIE 

8. L’algorithme de la magicienne. La magicienne a commencé un algorithme. Dessine les 6 

prochains éléments de ce modèle.  

 

 

9. La dentelle magique. 

 

REMUE-MENINGE – Le Rayon X 

Avec la classe, regardez cette vidéo et tentez de le comprendre pour le refaire en famille. 

https://video.toutatice.fr/video/3551-mathemagique-rayon-x-cycle-2/ 

 

MATHS alors !   Maths et Magie : c'est mathémagique ! 

 

https://tube-poitiers.beta.education.fr/videos/watch/1ef824f3-1812-4055-ba1e-

3c8110b884c8?start=1s 

 

https://video.toutatice.fr/video/3551-mathemagique-rayon-x-cycle-2/
https://tube-poitiers.beta.education.fr/videos/watch/1ef824f3-1812-4055-ba1e-3c8110b884c8?start=1s
https://tube-poitiers.beta.education.fr/videos/watch/1ef824f3-1812-4055-ba1e-3c8110b884c8?start=1s

