
	Arts plastiques – séquence : « light painting cycle 2 »
	CE1
24 élèves

	· Expérimenter, produire, créer

· S’approprier par les sens les éléments du langage plastique : matière, support, couleur, …

· Observer les effets produits par ses gestes, par les outils utilisés.

· Tirer parti de trouvailles fortuites, saisir les effets du hasard.

· Donner forme à son imaginaire en explorant la diversité des domaines (dessin, photographie).

· Mettre en œuvre un projet artistique

· Respecter l’espace, l’outils et les matériaux partagés.

· Mener à terme une production individuelle dans le cadre d’un projet accompagné par le professeur.

· Montrer sans réticence ses productions et regarder celles des autres.

· S’exprimer, analyser sa pratique, celle de ses pairs ; établir une relation avec celle des artistes, s’ouvrir à l’altérité

· Prendre la parole devant un groupe pour partager ses trouvailles, s’intéresser à celles découvertes dans des œuvres d’art.

· Formuler ses émotions, entendre et respecter celles des autres.

· Repérer des éléments du langage plastique dans une production : couleurs, formes, matières, supports…

· Se repérer dans les domaines liés aux arts plastiques, être sensible aux questions de l’art

· Effectuer des choix parmi les images rencontrées, établir un premier lien entre son univers visuel et la culture artistique.

· Exprimer ses émotions lors de la rencontre avec des œuvres d’art, manifester son intérêt pour la rencontre directe avec des œuvres. 

· S’ouvrir à la diversité des pratiques et des cultures artistiques.

Objectifs de la séance : 

· Utiliser le médium « lumière » et l’utiliser pour une consigne
· Constater les effets produits 


	Séance 2/ 2
2h40’

	
	Matériel :

· Diverses sources de lumières (lampes torches, lampes de chevet, guirlandes de led, lampes frontales, …)
· Une pièce obscure
· Un appareil photo avec un temps de pose suffisant
· TBI ou vidéoprojecteur



	Organisation de la classe, matériel
	Déroulement
	Tâches de l’élève
	

	10 minutes 

Groupe classe


	Phase de REACTIVATION
Objectif spécifique :

· Provoquer un effort de mémorisation et relancer le projet 

· Faire verbaliser les recherches de la précédente séance
Consigne : « Où en est votre projet de personnages de lumière ? » 
	· S’impliquer dans un projet
· Mobiliser sa mémoire pour rappeler les différentes phases du projet
· Rendre compte de ses recherches
	reprendre l’affichage mis en place lors de la séance 1

	6 x 20 minutes 

6 groupes de 4 élèves
Matériel :
· diverses sources de lumières ( lampes torches, lampes de chevet, guirlandes de led, lampes frontales, …)

· un appareil photo

· une pièce obscure
	Phase de REALISATION
Objectif spécifique :

· Utiliser le matériel « lumière » et la photographie pour produire l’image souhaitée.
· Expliquer son intention.

· Justifier et défendre son point de vue face à un groupe quant à la photographie choisie

· Comprendre des mots nouveaux et les utiliser à bon escient.

Consigne : « vous allez utiliser la lumière pour dessiner le bonhomme de lumière » 
Problème à résoudre par les élèves : le lever de crayon qui entraine d’éteindre et de rallumer la lumière.
	· Se projeter dans la phase de réalisation

· Respecter des consignes simples en autonomie

· Montrer une certaine persévérance

· Participer à un projet créatif individuel en respectant des contraintes


	Attention prévoir des passages par groupes dans une pièce obscure.

Expliquer que l’appareil photo est réglé de façon à ce que les élèves aient le temps de faire leur dessin.

	20  minutes 

Groupe classe
Matériel :

· Photos réalisées par les élèves
	Phase de STRUCTURATION
Objectif spécifique : 

· Montrer sans réticence ses productions et regarder celles des autres.


	
	

	10 minutes
	Phase de bilan

Avons-nous répondu à la demande du projet ?


	· Mobiliser sa mémoire pour rappeler les différentes phases de la séance et du projet
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