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Projet départemental : Cabinet de curiosité

Descriptif :

Evolution du projet Bestiaire fantastique, ce projet vous invite à voyager, à collectionner et à constituer un cabinet de
curiosités sous la forme d’un livre numérique.

Evolution du projet Bestiaire fantastique, ce projet vous invite à voyager, à
collectionner et à constituer un cabinet de curiosités sous la forme d’un livre
numérique interactif (avec une tablette ou un ordinateur) associant des images, du
texte, du son, voire de la vidéo.

 Descriptif détaillé du projet "Cabinet de curiosité"  (PDF de 927.7 ko)

Cliquez sur l’image pour accéder à l’ensemble des ressources.

Avertissement : ce document est la reprise au format pdf d'un article proposé sur l'espace pédagogique de l'académie de Poitiers.

Il ne peut en aucun cas être proposé au téléchargement ou à la consultation depuis un autre site.
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