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_='5| Atelier puzzles a la maternelle

Descriptif :

Ce scénario pédagogique propose la création et la résolution de puzzles a partir de photos prises lors de moments
forts de la vie de la classe.

L’objectif de cette activité est de permette aux éléves d'affiner leur maitrise de I'espace tout en maitrisant les
premiéeres bases de la technologie informatique.
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