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Introduction
Le roman-photo a I'école, pour quoi faire ?

Au carrefour des arts graphiques, du théatre et de la lecture, le roman-photo constitue un
support pédagogique original, permettant de développer des compétences dans de
nombreux domaines disciplinaires :
1. Lacréation et la mémorisation de textes courts
2. Llinterprétation de ces textes
3. La maitrise des dialogues, a I'écrit comme a l'oral
4. L'utilisation de la photographie comme moyen d’expression : cadrage, plan, prise de
vue.
5. La maitrise de I'outil informatique et des compétences du B2i lors de la réalisation du
produit fini.

Roman-photo ou bande dessinée ?

Si les constructions d’'un roman-photo et d’une bande dessinée sont similaires, ce dernier
utilise systématiquement des photographies comme illustrations. Les personnages de
I'histoire mise en image devront donc étre interprétés par les éléves. Ce travail, mélange de
théatre de mime et d’expression corporelle, fournira des situations concrétes pour étudier le
ressenti et I'émotion d’'un texte a travers le passage de I'écrit a sa représentation.

La pédagogie de projet.

L’écriture de romans-photos a I'école primaire ne figure pas dans les programmes scolaires
et ne peut étre comprise comme un objectif d’enseignement. Il s’'agit plutdét d’'un projet
collectif au service des apprentissages.

L'intérét de la pédagogie par projet est double :
1. Donner un sens et une réalité tangible aux compétences acquises par les éléves, et
donc les renforcer, au travers de réalisations valorisantes.
2. Fournir des situations susceptibles de faire émerger de nouvelles compétences.

Si le francais et I'expression écrite font naturellement partie des domaines réinvestis lors
d’'un projet de roman-photo, on peut imaginer d’autres créations en liaison avec les autres
domaines du programme. Ainsi par exemple, la réalisation d’'un roman-photo a théme
(Histoire locale, E.E.D.D., découverte scientifique, ...) permettra de réinvestir et clarifier les
notions et les compétences acquises dans d’autres matiéres comme [I'histoire ou les
sciences.

C. Vinent — 2012
Christian.vinent@ac-poitiers.fr




Un projet pluridisciplinaire

Voici quelgues extraits des programmes 2008 du cycle 3 de I'école primaire mettant en
évidence l'aspect transversal du roman-photo :

HISTOIRE DES ARTS

L’enseignement d'histoire des arts
s'articule sur les six périodes
historiques du programme
d’histoire ; il prend en compte les
six grands domaines artistiques
suivants :

- les arts de I'espace [...]

- les arts du langage [...]

- les arts du quotidien [...]

- les arts du son [...]

- les arts du spectacle vivant :
théatre, chorégraphie, cirque ;

- les arts visuels : plastiques,
cinéma, photographie, design,
arts numériques.

Le XXéme siécle et notre époque
- Architecture [...]

- Des récits, nouvelles, récits
illustrés, poésies.

- Spectacle de mime, de cirque,
de théatre [...]

CULTURE HUMANISTE

Les pratiques artistiques
individuelles ou collectives
développent le sens esthétique,
elles favorisent I'expression, la
création réfléchie, la maitrise du

geste et [l'acquisition de
méthodes de travail et de
techniques.

Elles sont éclairées, dans le cadre
de Tlhistoire des arts, par une
rencontre sensible et raisonnée
avec des caeuvres considérées
dans un cadre chronologique.

ARTS VISUELS

La sensibilité artistique et les
capacités d’expression des
éléves sont développées par les
pratiques  artistiques, mais
également par la rencontre et
I’étude d’ceuvres diversifiées
[...].

Conjuguant pratiques diversifiées
et fréquentation d'ceuvres de plus
en plus complexes et variées,
'enseignement des arts visuels
(arts plastiques, cinéma,
photographie, design, arts
numériques)  approfondit le
programme [...]

Cet  enseignement  favorise
I'expression et la création. |l
conduit a [l'acquisition de
savoirs et de techniques
spécifiques [...]

AUTONOMIE
& INITIATIVE

L’éleve est capable de :

- respecter des consignes
simples en autonomie.

- montrer de la persévérance
dans toutes les activités.

[...]

- s'impliquer dans un projet
individuel ou collectif.

[..]

- utiliser un plan.

[...]

PRODUCTION D’ECRITS

La rédaction de textes fait I'objet
d'un apprentissage régulier et
progressif : elle est une priorité du
cycle des approfondissements.
Les éleves apprennent a narrer
des faits réels, a décrire, a
expliquer une démarche, a justifier
une réponse, a inventer des
histoires, a résumer des récits, a
écrire un poéme, en respectant
des consignes de composition et
de rédaction. lls sont entrainés a
rédiger, corriger, et a améliorer
leurs productions, en utilisant le
vocabulaire acquis, leurs
connaissances grammaticales et
orthographiques ainsi que les
outils mis a disposition (manuels,
dictionnaires, répertoires etc.).

T.I.C.

La culture numérique impose
'usage raisonné de l'informatique,
du multimédia et de l'internet. [..]
Le programme du cycle des
approfondissements est organisé
selon cing domaines déclinés
dans les textes reglementaires
définissant le B2i :

-s’approprier un environnement
informatique de travail

-adopter une attitude responsable
-créer, produire, traiter,
exploiter des données
-s'informer, se documenter
-communiquer, échanger.

Les éleves apprennent a
maitriser les fonctions de base
d'un ordinateur. lls sont
entrainés a utiliser un traitement
de texte, & écrire un document
numérique. [..] Les technologies
de [linformation et de Ia
commuinication sont utilisées dans
la plupart des situations
d’enseignement.




Historique du roman-photo

A l'origine des romans photos, on trouve les cinéromans. Ces
derniers regroupaient sous forme d’albums des images
retracant les films a la mode. lls étaient tres populaires en
province, ou les salles de cinéma étaient trés peu
nombreuses.

Le premier « vrai » roman-photo fut publié en Italie, en 1947,
dans la revue « Il mio sogno ».

L’année suivante était créée en France la revue « Nous
deux ». Ce fut un franc succés puisque le tirage atteignit 1,5
million d’exemplaires a la fin des années 50.

Ce succes n'alla pas sans opposition. L'accusant d’obscénité | & \
et de mievrerie, ses détracteurs firent remarquer que le L'.iv N
roman-photo donne de la société, et des femmes en particulier, une
image totalement irréaliste. Il fut méme accusé par I'église de faire @l 8"
'apogée du sexe et du crime !

Dans les années 60 et 70, de nombreuses vedettes du showbiz ont
acquis une notoriété grace aux romans-photos.

Le roman-photo fut bien sdr parodié, le détournement le plus facile
consistant a effacer les dialogues pour les remplacer par des textes
sans rapport avec les images. Cet exercice peut facilement étre
reproduit en classe a partir de planches dont on aura effacé le
contenu des bulles et cartouches.

En annexe, un exemple de roman-photo détourné par le collectif
« Indymedia » de Grenoble et distribué lors d’'une manifestation anti
xénophobie. ( http:/grenoble.indymedia.org/ )

La législation

Si vos productions doivent étre publiées hors-école, elles sont alors
soumises a l'accord préalable des parents ou responsables légaux. Cet
accord concerne le droit a I'image, mais aussi les travaux réalisés par les
éléves.

Vous trouverez page suivante un modéle d'autorisation a faire signer par
les parents des éléves concernés, ainsi qu'un modele destiné aux
intervenants extérieurs a I'école qui pourraient prendre part au projet.

PIERROY

MON
: supnn‘~
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Autorisation de diffusion
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Représentant I€égal (NOmM, Prénom) ... e e e e e

De I'enfant (NOM, Pr&n0mM) ..o i e e e e e e e e e ee e

Représentations photographiques de I'enfant et enregistrements sonores de sa voix

Sous réserve de préserver I'intimité de sa vie privée vous autorisez I'enseignant responsable du projet,
pour une durée de ..... ans a dater de la présente, a reproduire et a diffuser ces photographies ou ces
enregistrements sans contrepartie financiere pour :
1. diffusion sur Internet,
2. diffusion sur support papier et tous supports numériques (cédérom, dévédérom...) a
destination des familles des éléves, des personnels de I'Education Nationale,
3. représentation sur grand écran dans toute manifestation scolaire ou culturelle
(kermesse, salon du livre...).

Créations de formes originales (dessins, écrits, photographies et toutes sortes de réalisations)

S’agissant des créations (dessins, écrits, photographies et toutes sortes de réalisations intellectuelles)
gue votre enfant serait amené a réaliser dans I'enceinte de notre école, vous autorisez I'enseignant
responsable du projet a les utiliser sans contrepartie financiére et pour la durée des droits d’auteur, au
fur et a mesure de leurs créations, a des fins non commerciales et dans un but strictement pédagogique
ou éducatif pour :

4. diffusion sur Internet,

5. diffusion sur support papier et tous supports numériques (cédérom, dévédérom...) a
destination des familles des éléves, des personnels de I'Education Nationale

6. représentation sur grand écran dans toute manifestation scolaire ou culturelle
(kermesse, salon du livre...).

Je donne mon accord a : (compléter par oui ou non)

La diffusion de représentations photographiques de mon enfant:

La diffusion d’enregistrements sonores de sa voix :

La diffusion de créations réalisées par mon enfanten classe:
Ajouter la mention manuscrite « Lu et approuvé - Bon pour accord »

Date et Signature



Autorisation de diffusion
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Intervenant extérieur (NOM, PréN0OM) & ...t s e e e e e e e e e e e

Représentations photographiques et enregistrements sonores de ma voix

Sous réserve de préserver I'intimité de votre vie privée vous autorisez I'enseignant responsable du projet
a reproduire et a diffuser ces photographies ou ces enregistrements sans contrepartie financiere pour :
7. diffusion sur Internet,
8. diffusion sur support papier et tous supports numériques (cédérom, dévédérom...) a
destination des familles des éléves, des personnels de I'Education Nationale,
9. représentation sur grand écran dans toute manifestation scolaire ou culturelle
(kermesse, salon du livre...).

Créations de formes originales (dessins, écrits, photographies et toutes sortes de réalisations)

S’agissant de vos créations (dessins, écrits, photographies et toutes sortes de réalisations
intellectuelles) effectuées dans le cadre des activités scolaires, vous autorisez I'enseignant responsable
du projet a les utiliser sans contrepartie financiére et pour la durée des droits d'auteur, au fur et a
mesure de leurs créations, a des fins non commerciales et dans un but strictement pédagogique ou
éducatif pour :

10. diffusion sur Internet,

11. diffusion sur support papier et tous supports numeériques (cédérom, déveédérom...) a
destination des familles des éléves, des personnels de I'Education Nationale

12. représentation sur grand écran dans toute manifestation scolaire ou culturelle
(kermesse, salon du livre...).

Je donne mon accord a:

La diffusion de représentations photographiques de ma personne,

La diffusion d’enregistrements sonores de ma voix,

La diffusion de mes créations réalisées dans le cadre des activités scolaires.
Ajouter la mention manuscrite « Lu et approuvé - Bon pour accord »

Date et Signature



L’écriture
1. Découverte.

Il parait intéressant de débuter ce projet par I'observation de quelques photoromans
existants, afin de mieux cerner les connaissances des éleves et d’'introduire le
vocabulaire spécifique qui sera utilisé tout au long de ce travalil.
lls pourront étre mélés a des bandes dessinées pour établir une comparaison et
préciser les termes : cadre, vignette, image, dessin, photographie, police d’écriture.
Cette observation permettra de mettre en évidence les différents éléments utilisés
pour donner vie au récit. Sur la planche représentée page suivante (extraite des
aventures de Rahan), les éleves pourront alors reconnaitre et identifier :

1. Une bande

2. Une case ou vignette

3. Un cartouche

4. Une bulle (phylactere) de dialogue

5. Une bulle de pensée

6. Travailler par planche, ou bien image par image ?
L’assemblage, la disposition et la taille de tous ces éléments contribuent a créer
I'ambiance du récit. Il s'agit la d’'une mise en scene élaborée qui nécessite un talent de
dessinateur ou d'illustrateur, difficile a appréhender par des éléves de niveau primaire.
C’est pourquoi, dans un premiers temps, on peut se contenter de travailler image par
image. La suite de logiciels « Libre Office » permet les deux modes de création :
1. Impress pour la création image par image sous forme de présentation
(mais qui pourra aussi étre imprimée par planche)
2. Draw pour la création directe de planches par assemblage d’images,
textes et bulles.

7. Les différents plans et leur utilisation
Les différents plans utilisés dans un photoroman sont directement hérités de son
grand frére, le cinéma. Voici la liste des principaux plans cinématographiques :

Plan américain

Plan d’ensemble Plan général Plan moyen

L

Ll Aph— Camwom s - e s i
Il sert a poser le décor Montre les personnages Les personnages sont Inventé pour les westerns,
du récit. dans leur environnement montrés « en pied » pour voir les révolvers.

Plan rapproché

) : Tres gros plan

Gros plan

!

Utilisé pour les conversations entre personnages, il permet de centrer le récit sur ~ Utilisé pour la mise en

permet de voir le jeu des acteurs et leurs expressions. les émotions et/ou les valeur d’'un élément précis :
pensées objet, regard, ...

Source images : http://www.ecoles.cfwb.be/argattidegamond/Bo%C3%AEte%20%C3%A0%200outils/Echelle%20des%20plans.htm




Identifier les différents éléments d’une planche de bande-dessinée
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il LES BOOMERANGS VOLTIGERENT

VERS RAHAN GUI FUYAT VERS  §

LES TALLIS ...IL SUT LES EVITER..
EN CAPTURA MEME UN AU yOL!

S|
5:1

HOMMES
ONT RAisau RAHAN
EST UN SOT ! RAHAN NE
SAIT RIEN ! /L NE SAIT MEME

PAS SE SERVIR DEC‘J:'

RAHAN RPECOMMENGA

% DX FOIS ET Dix FOIS
ULE PROJECTILE MER-

VEILLEUX REVINT A -
h SES PIEDS!

OONC DES HOMNES
PLUS INGENIEUX GUE
CELX DU MONT BLEY,
DE LA RIVIERE ET DU
LAC).. ET RAHAN
LIENORAIT, COMME
/L /GNORE TOUT!




Mais dans un roman-photo, I'action se limite tres souvent a des dialogues entre
personnages. Certains plans seront donc peu utilisés.
Les trois pages suivantes présentent trois exercices de reconnaissance des plans.

1. La premiére concerne le cinéma (extraits de westerns) Les plans y sont trés

variés.

2. La deuxieme rassemble quelques cases de bandes-dessinées. Les plans
généraux se font plus rares.

3. La troisieme présente des vignettes extraites de romans-photos. On n’y trouve
pratiguement plus de plan général ni de tres gros plan. Comme il n’est plus
possible d’identifier les personnages grace a leur voix, comme au cinéma. Il
faut donc, sauf effet voulu, montrer le personnage associé a chaque bulle. Les
plans rapprochés et les gros plans sont systématiquement utilisés pour les
dialogues que les acteurs enrichissent par des poses appropriées.

8. Le synopsis

Il s’agit d’un texte bref, une vue d’ensemble de I'histoire a raconter. Voici quelques
guestions incontournables qui pourront servir de base lors de I'élaboration du récit. Le
plan est assez similaire de celui d’'un conte tel qu’il peut étre étudié en classe :

. A quelle époque (présent, passe, futur) se déroule I'histoire ?

. Quel est le lieu principal ?

. Quel est le personnage (ou le groupe de personnages) principal ?

. Quels sont les péripéties ? les personnages rencontrées ?

1
2
3
4. Quel est I'évenement déclencheur ?
5
6

. Situation finale : comment le probléme posé au départ a-t-il été résolu ?

Exemple de synopsis réalisé collectivement :

Personnages

Lieu

Action

Les éléves de la classe

A I'école dans la classe

Les éleves travaillent en
silence

Sydney, un éléve et sa
voisine Olivia

Dans la classe.

Sidney est en train de lire.
Olivia le regarde.

Sydney et Olivia

Dans la classe, a leurs
tables.

Un monstre sort du livre !

Sidney et Olivia

Dans la classe, a leurs
tables.

Sidney et Olivia
s’évanouissent.

La maitresse, Sydney et
Olivia

Dans la classe.

La maitresse les apercoit.

La maitresse, Sydney et
Olivia

Dans la classe, a leurs
tables

La maitresse se précipite et
referme le livre en le
claquant.

Sidney, Olivia et la maitresse

Dans la classe, a leurs
tables

Sidney et Olivia se réveillent.
lls ne se rappellent plus de
rien.

La maitresse

Dans la classe, a son
bureau

La maitresse range le livre
dans un tiroir, hors de portée
des enfants.
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Plans utilis
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Plans utilisés dans la bande dessinée

JE SUAS BieN AlsE
PE vous Voir Si Vite /
LA RUTTE EST A L'ETAGE W
Si VoUs VOULEZ BIEN

YoU'VE TRIED EVERYTHING ?
WHAT ABOUT THE LEG OF
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Plans utilisés dans le roman-photo

T o sufFik Demain, Line

ak Mo, nows roefFerors

Y, . = om"rﬂlll. Aurand gue

spibie, dane les mE-

J’r;i condiFionsa armos-

i phdrigques. Noun wole-

rons chacur sur wun
120 et je pourrei

conatabFer guia Ffai-

Tourefom, comme Je ne LUn excellent princi- Fi

vauRx DA Que dee rasona (=2 ?h-pérul..‘hr. WL
personnelies influent sur souPBlile bonme oo
tume avec Bord.

TMIS GET‘I’E DEFIH1TION PARAIT BIEN VAGUE AU PETIT |18 : ;

..ET QUELQUES HEURES PLUS TARD, A LA TABLE FHHTUALE, IL VA

SAISIR L'0CCASION D'EN SAVOIR DAVANTAGE... SN JF J \l'l'&lﬂlim}j ? Amrshlputl toi, I;:tn‘:f “
= que l'indispensable qui compte
" Les toilettes, les bijoux, les fuul- r

rwes, tout ca c'est inutile 7 §
LN

Jean Philippe Ramos téléphone a Julie Le
Mans qui accepte de garder les enfants
pendant qu'il est au Mexique.

11 les conduit tout de suite chez elle, malgre le
mecontentem ent de Benjamin et Océane

Par une belle journée ensoleillée printaniére, cing amis jouaient au rugby dans la cour...
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9. Le scénario ou story-board :
Il faut maintenant entrer dans les détails et décrire chaque étape du récit, c'est-a-dire
dans le cas d’'un roman-photo, chacune des vignettes.
Ce travall se fait en prenant comme base le synopsis dont on détaille chaque étape.
1. Les photos peuvent étre esquissées sous la forme d’un croquis, auquel cas le
scénario prend le nom de story-board.
2. les dialogues, ainsi que les textes des cartouches sont écrits. Pour faciliter
I'écriture, les textes des cartouches peuvent étre associés au narrateur du récit.
3. les plans seront choisis en fonction de I'action a représenter.
Pages suivantes, des exemples de fiche-scénario et de story-board.

La réalisation

1. Le matériel :
1. Un ou plusieurs appareils-photos numériques.
2. Un pied-photo (optionnel)
3. Un ou plusieurs postes informatiques.

2. Les logiciels :
Il existe bien sar des logiciels spécialisés dans la réalisation de photoromans ou
bandes dessinées, mais le plus simple est d'utiliser la suite Libre Office, entierement
gratuite, et que vous pourrez donc installer sur autant de postes que nécessaire. Elle
vous permettra en outre de sauvegarder facilement vos romans au format PDF si vous
devez les publier sur Internet par exemple.
Vous pouvez télécharger la derniére version de LibreOffice ici : http://fr.libreoffice.org/
Le choix de I'application dépend du modéle de photoroman et de son mode de
publication :
- Si vous voulez travailler image par image et avoir la possibilité de publier votre
roman sous la forme d’'un diaporama, choisissez LibreOffice Impress.

(5] Mewrtres & Saujon.ppt - LibreOffice Impress L [ i)
Fichier Egdition Affichage [nsertion Format Qutils Diaporama Fepétre Aidg
-5 BeEc sF &0 e-4& R-Bgi@-E-0 &g

o= = 000cm (3| | Gris ~| @ [Couleur Z]Dl] 3 Q.

* | | |Normal Plan | Notes |Prospectus | Trieuse de diapositives

On appelle les

secours...!

Un peu plus tard, tout le monde se réunit autour d'Anissa qui semble inconsciente.

U B ¢F-0-
B sm/ne M

Diapo7 /32 | Standard
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- Si vous voulez réaliser de vraies planches de plusieurs images, utilisez plutot
LibreOffice Draw.

a-- e R e ibreORice Draw 'I.Q..I..ﬁl.m
Fichier Egition Affichage Jnsertion Fgrmat Qutils Modifier Fenétre Aidg

B-rERo@Es *E. O-25-4- 48 Q- 8y
PH A& - [— 00cm | W Grs [=] & [coutewr [=] =&,
Pages x| [Hr9 8 7 6 5 432" 1-' Cder2or B g5 6a T 08090101012 1314 115161718+ 19+ 20+ 21+ 22 - 23|+ 24+ 251 26+ 27+ 282930

Meu;tses Sasjon

1020019 18 1T 16 18 I LT R I 0 g g T g g g

p«] (vl Mﬂwﬁﬂhm%l m

Bl 7s+=noTwrL =0 @ oA F VP BNE S EE 8,

3. La prise de vue :
1. Coté pratique, quelques essais permettront aux éleves d’acqueérir les techniques
de base de la prise de vue photographique, a savoir :
1. Vérifier le cadrage en laissant de la marge sur les bords.
2. Bien caler ses coudes pour éviter les flous de bougé.
3. Appuyer doucement sur le déclencheur en retenant sa respiration.
4. Utiliser un pied et un flash pour les photos en faible lumiere.
5. Prendre plusieurs prises de la méme sceéne.

2. C6té technique, on pourra étudier les effets de différents cadrages et leur impact
sur la composition de I'image.

15



Exemple de fiche-scénario :

Photo Lieu Personnage(s) Action Plan Cartouche Dialogues

16



Exemple de story-board :

-

fl
Story Board du Roman Photo...... L. et
56

PHOTO n°7

’
Les personnages principaux : AQQA'J ...... [P N U VW22 X e S

Les figurants : La m\ruﬁ il SEAY: i

Lieu de prise de vue : s AR LG

3"9,-\«! arentc aborde la genbinelle |y r&m proche deo

embre de lo doave

!,
»—:—T L
é -”m- ! % ﬁ
{‘ U v

PHOTO n° <&

Les personnages principaux \Q ien L {nr”o
Les figurants :

Lieu de prise de vue : e O I e

Lo ceplinelle et comdorame & mafu

\
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La contre-plongée correspond a la vue qu’un petit enfant aurait d’'un adulte. Elle accentue la
taille des personnages, donne une impression de force et de domination.

¥ ,*‘\_

oV

Au contraire, la plongée rapetisse les personnages, les rend vulnérables et accentue les
effets de peur ou de surprise.

1. C6té artistique, une recherche guidée sur les expressions du corps et plus
particulierement du visage aidera les éleves a mimer efficacement leurs
dialogues. Voici par exemple une recherche de vocabulaire sur les expressions
du visage. Il s’agit de composer tous les visages possibles et d’attribuer a chacun
un qualificatif.

Méchant

Surpris

Triste

OO O

Malade

18



On peut ensuite constituer une « album de visages » avec des photographies
d’éleves mimant chaque expression. Exemples :

La tristesse

19



4. Le montage et I'impression :

Toutes les prises de vues sont maintenant rassemblées dans un dossier de

I'ordinateur ou mieux, du serveur de I'école. Une projection-débat collective va
permettre de sélectionner les photos retenues pour chaque vignette du scénario.
On peut profiter de ce rassemblement devant I'écran pour montrer les rudiments de

l'utilisation de LibreOffice :

. Lancement de I'application

. Création d’'une page vierge

. Importation d’une image

. Création d’'un cadre de texte (cartouche)
Création d’'une bulle de dialogue ou de pensée
Impression

7. Sauvegarde

CoUAWNR

L’exemple qui suit utilise Impress. Chaque éléve ou paire d’éleves travaillera sur une

vignette du récit. Toutes les images seront ensuite assemblées par I'enseignant(e) dans

une unique présentation qui pourra aussi étre imprimée si besoin.

8. Lancez LibreOffice et sélectionnez « Présentation »

D LibreOffice 3

The Document Foundation

a —~3 )
E Texte, l:"‘p Dessin
2 o)
Classeur Base de données
2 a
Présentation Formule

Quvrir... b [[F2] Modéles..

9. Supprimez les cadres de texte présents sur la page (Sélection => [Suppr])

Fermez I'onglet des taches.
[E=Sr = 7|
wt Qutils Diagorama Fenétre Aidg i
Bioos eT-d Q-8 gm0y
Mo [x] @ isivie [+] =
nal Plan | Notes | Prospectus | Trieuse de diapositives Tiches """h"" = ’
b Pages maltresses
?-w.-/w A A A A R A N A A ? ¥ Mises en page
Cliquez pour ajouter un titre ¢ =
i R il N —
IS S
| L=
=
Cliquez pour ajouter un texte == =
- i_
Lo | S | [

10.
photographie associée a votre vignette.

En utilisant le menu Insertion => Image => a partir d’'un fichier, importez la
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11. Agrandissez I'image de fagcon a ce qu’elle occupe toute la feuille. Pour cela :
- Déplacez-la dans le coin en haut a gauche

- Faites glisser la poignée opposée en maintenant la touche 1 enfoncée afin de ne pas
deformer I'image.

12. Pour insérer cartouches, textes et bulles, nous allons utiliser des outils de dessin,
présents dans la barre d'outils du méme nom située en bas de I'écran.

[/ ~@oT v L0000 %" VP ad@ ¢rF 880,

Si cette barre d’outils n’apparait pas a I'écran, vous pouvez I'afficher grace au menu
Affichage => Barres d’outils => Dessin.

13. Sélectionnez I'outil « Rectangle » puis tracez le cartouche directement sur I'image.
Ajustez-le éventuellement a I'aide des poignées de réglage.
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Changez la couleur de fond pour du blanc.

|. Gris ﬂl‘ dy ,[Couleur ED 1] B ('} =

ia;l Notes FProspectus | Trieuse de diapositives i

'Remplissage 5|

Remplissag ;:Omhre{T p ‘_Ir I [r", dé [HachurtlBitrnaps._

Remplir

| Couleur

| &

[ vert clair

3 Turquoise clair
Il Rouge clair
Il Magenta clair
[ Jaune

»

1

B Gris 80%
B Gris 70%
B Gris 60%
[ Gris40%
2 Gris 30%
(I1 Gris 20% >

[ ok || Annuler |[ aide |[gé nrtla!lsel‘.

14. Pour entrer le texte, double-cliquez sur le cartouche.
Les outils de traitement de texte permettent de modifier police, taille, alignement.
Pour ajouter une bordure a votre cartouche, cliquez 2 fois sur son contour (les poignées
dewennent rouges) afin de faire apparaltre la barre d’outils correspondant :

: B 010cm < m @1\ |Cou|eur EI |Z| m

Le cow-boy fatigué arrive a I' hotel
Il se dirige vers la réception.

15. Pour les bulles, la procédure est la méme. Seul I'outil utilisé change.
Cliquez sur le petite fleche a droite de I'outil « Légendes »
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16.

17.

18.

19.

20.

et choisissez la bulle appropriee.

Une chambre,
s'il vous plait.

Le cow-boy fatigué arrive a I'hétel.
Il se dirige vers la réception.

Il pourra étre utile de réaliser une vignette-titre, constituée d’'un plan général
accompagné d’un cadre de texte, ou bien uniquement d’'un cadre de texte.

Pour finir, il ne reste plus qu'a enregistrer votre composition :

Fichier => Enregistrer

Afin de faciliter 'assemblage de toutes les vignettes, utilisez pour tous les fichiers le
méme nom suivi du numéro de la vignette. Par exemple roman01, roman02, etc.

L’assemblage des travaux de tous les éleves pourra étre réalisé de la facon suivante :
1. Ouvrir la vignette n° 1
2. Menu Insertion => Fichier => vignette n° 2
3. Menu Insertion => Fichier => vignette n° 3

4. Menu Fichier => Enregistrer sous => Roman-photo
Pour visionner le roman, cliquez sur la premiéere image puis tapez la touche F5

Pour I'imprimer comme un vrai roman-photo, voici la marche a suivre :

1. Menu Fichier => Imprimer —

2. Choisissez l'imprimante puis | 2 80— G L inps Mo e pge Optrs
cliguez sur I'onglet « Mise en . B | |
page »

3. Dans la boite déroulante « Pages
par feuille », choisissez
« Personnaliser »

4. Réglez le nombre de colonnes et
de lignes en vous aidant de 7 o
'apercgu. /4 @

@ Pages parfeuille  |Personnal lises E] 1
Pages 2 i I
Distance Omen |2 entre bes pages

Marge Omen 3 du bord de la feuille

Drientation Autematigue

EE]

Cydre de gauche b droite, puss en bas
Dessiner yne beeduwre autour de chaque page
Brochure
Ctés des pages
Inglure [Toutes les page _J

5. Imprimez. e (S s
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5. La publication sur Internet
Sur un site web, vous pouvez poster :

1.

Un fichier au format PDF avec 1 vignette par page.

Utilisez simplement le bouton por pour créer le document que vous pourrez mettre
en ligne tel quel.

Un fichier au format PDF avec une mise en page de type roman.

L’export au format PDF de LibreOffice ne permet pas une mise en page aussi
détaillée qu’a I'impression. On peut contourner ce probléme en installant une
imprimante PDF virtuelle.

Téléchargez et installez PDF Creator. Vous le trouverez sur cette page :
http://www.pdfforge.org/download

Procédez ensuite comme pour I'impression décrite au chapitre précédent, mais en
sélectionnant I'imprimante « PDF Creator ».

Une présentation autonome au format PPS reconnu par LibreOffice et par Microsoft
Office.

- Menu Enregistrer sous =>

- sélectionnez le type « Microsoft Powerpoint 97/2000/XP/2003 Autoplay »
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JE REVIENS DE L'ENFER

Roman-photo paru en 1958

extrait
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LES FILMS
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Woiretant Hoeoen  ..... .. Bl 3 el i B

VAR L BT A o ata win b b a e i v by . Cormee
LOYED N AN &3 alale & 5ra 0" v'n w La'n wln w5
HALES ATCGRANY . . o\ v vvssvenenes MCKEE

Production et mige en scdne
& vy e oy
C'esr un Film:;
Warne- Sros

|
WMM:.'MW OWT AIPCSE LN NONEAL TIAAN. HARDY e it TRIASVE
g)vt.m'av. aurunw AREN. T t. DET PROTOTVES 57 ACCOMPLS AR RATNIES HOM..
MES COMIAGE N AX %ﬂ: AUX MANOEUVRES LES FLUS AUDACHUSES oo
LA E n ' y - 1

ail Zam — 1y :l"‘.{. ‘}l’-..' L 22y S ig e . - 1

' SANS SE FARE ANNONCER, (W Hove  EN c:mwrc.d rEre, Le coLoneL f:cmwﬂ“r LE
‘ A SE PRRESENTE AL COLONEL M- A &w SON LAULIS CHER AM/..

KEE, ACTOINT £ GENERAL SOUS Uine/

inc/Ca he paratr une mMma-
iy AR S Le/oa s emcat oo
TIRES EXPERIMENTAUX DE L' AA- _ MR ssCCoOmmentTey It
7o NE oo ) ¢

Poy Lavoir I'honne & o
_. 4 colonel Mokee ’

Je HMal écriv au moine Tu as ralson mails Fu
vingt fois... EF comme dois m'excusery je ne
Fu Nne répcmdm- ja- noux mcor- re dOn-
mals... =a

je me porte @
eile...EF
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LPENOANT CE TEMPS, MCKER DYSCUTE CHAUDEMBNT 6 A AL moins, Faites auelue

CALGE I IOV AN, AT EN V., chose qu Wi conne |'irm.
Je regrerte. Nous savons Fous cous  Mon genéral POTRSiGh de ne PIS Cire
Quoi Bond a cdoe, mais il l'a Faik Quatdrze mois Y0 homone Fini
Clesr 2 g compra de torfures _'_/

7 pa\,cl"vo:oc_:.q\,c:;
. exFénuanree,

| berribles, durs

urne solirude sk

s

e’

Eh bien/g'accord I
pourra s'occcupenrdes
contrdles normaux
Malo pas d'esmain/

g’ FONTTANT, LES QUUX OFFIEERS RENCONTRENT Je regrette de ne pouvoir te 8a.  Tu.pourraw fare
OND Q¥ LET AT TEAND eo Fisfa re, Bond Mexee m'a chavoe-  des vole de con-
Je wous présente le com- Heureux de Fare vofre ;7'\:,7, Parie de foi, mais Fes an. Frdle, ol My veux,
mandant Bund, mon gend CONNBINBRNCS, MON g¢- eceden’s... e ——
rat.. — oécal.. o

g —— b an i S

J'aurais beau-
coupP preféne .,
Maois J Pccapre

l‘ "lkj D'accord aloro.Colonel Mc Kee, Fu W don 81\'_1\, myon

nerge lea nolrockFons ndcessdires gereral

quang Mméme,
Apres Foul ceet
une Manidre com-
me whe aulbre P
de croire ogu'on
worr erncore &
queiaus chose,
nony . .-

s

2 .
‘l—-‘ Mol, J& vais vor e nouvel appoareil.. "‘“‘“‘\_—"
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LES DERUX AAVS RESTENT SELLS.. De routre facon,ru seras des Je ferai Fouk mon

Je regretre Linc, 'a- Tu 3s faF ce que Fu an ndSkres Je Fe ferai faire fous  possible pour e
o < - - " —— - - - -

vils eespéré cotenir pu, McKea ; je Fe remer. '©® VYOIs de contrdie que je 8794 KLY
quzique chowe de ce. = 2 pourrai. EF, ce soir, ne manqua TR

pos IJ bel hebdomadaire du

(aall- ¥

,.ﬁ,./,/ ' P

Bommoir, mon genéral ! Vreaiment ¢ ear ' intércoséa
Vous me permelrez d'in- 4 - qui doit ddcider S
virer mademoieeiie : R ‘
pour la prochaine can- | "
gar

MAWZMMW s

FPAT DANS (LS AEHLEY

BES CONDTrons D' g8 -

T PO w

ArONDANE, L’ ot

]

EE "inbEressce répond gu'elle se
sent le courasge d'affronter une
CSenne pvec e commandant
Bondi ——

‘ Merci, T'emn suio flarre
ol - i

Tu as vy HBond PApprends
Gue le meilleur moyen
d'oblremir queique chose
c'eplt de le dcempnoer o
rectrerment g surfous

sans héstabicn. . Amo-

-

~E- 2
Py 0
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DETOURNEMENT

D’une planche d’'un roman-photo de Jacques Demy

Planche 1 : original
Planche 2 : planche de travail
Planchez 3 & 4 : exemples de détournements
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ra z
MAIS CETTE DEF INITION PARAIT BIE

Y-y N
DFWI‘HHU

«.ET QUELQUES HEURES PLUS TARD, A LA TABLE FAMILIALE, IL VA

JUSTEMENT, SDN PERE SE LANCE DANS

" ) f
N VAGUE AU PETIT UNE DIATRIRE TOUT A &

N'EST PAS D'ACCORD...

M AN
’ _

£ .
/ -~
“\. .*a

Vraiment 7 Alors, powr toi, il n'y}
que I'indispensable qui compte ?

Les toilettes, les bijoux, les four-
rwres, tout ¢a c'est inutile ? /
.

en fais 7 C'est un Juxe qui tue, non ?

\

SAISIR L'OCCASION D'EN SAVOIR DAVANTAGE... -.

ST B TR TTTT
MAIS LA COQUETTE ET JOLIE MAMAN

Les accidents de voilure, qu'est-ce que tu

Le luxe ! Voila ce qui nous tue... tout
ke monde veul sa voiture ! Son Réfri-

p Parfaitement, c'est de ¢a qu'on créve |
Lesmo:t yes, surtout !

Jene vois pas

- en quol...

BERNARD JUGE LE MOMENT
TOUT A FAIT OPPORTUN POUR
ECLAIRCIR SES NOTIONS EN-
CORE BRUMEUSES... [N

Et la Luxure, est-ce
que ¢a tue 7 !
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£ R 0

LA FAMILLE SE RETROWE A L'HEURE b .
DU DEJEUNER.

TOUT A COUP, IL EXPLOSE:

LE PERE EST PLONGE DANS LA LECTURE DE
SON JOURNAL- .- _ INCROYABLE!!!

p— : LE PRIX DE L'ESSENCE
LA MERE S'INQUIETE: B 1o A ENCORE AUGMENTE!

- o

Ay

f

PEUT-ETRE DEVRONS-NOUS
PACCOURCIR LE VOYAGE.---

4

P s
4 -~
ay =
* -

VA T-ON DEVOIR
EBEPORTER NOTRE
DEPART EN VACANCES 7
LES ENFANTS ETAIENT Si
CONTENTS DE PARTIR---

“l

PAS TROP,

I
LES ENFANTS, IL VA FALLOIR FAIRE J'ESPERE 7

DES SACRIFICES CETTE ANNEE.-

TANT MIEUX {1
LES VACANCES,
clesT NUL 111
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LA MERE VOLE AU N
SECOURS DE SON FILS.
4 “ "

&

P A
' o
d\\\. ~

=

i

| cHERI, TU SAIS BIEN
QUIL A ETE MALADE LE
MOIS DEENIER- ET IL A
QUAND MEME DE
BONNES NOTES EN
FRANCAIS-

——

| PAUL, TU SERAS PRIVE DE SORTIE
JUSRU'A CE QUE TES RESULTATS
S'AMELIORENT-

NON MAIS Cc'EsST
PAS VRAI /1!
SEULEMENT 5/20
EN MATHS 17/

oul; MAIS LE FRANCAIS, ¢A
NE SUFFIT PAS 11!

PAUL N'A JAMAIS
ETE UN GRAND
MATHEUX. - -

PAUL N'EN REVIENT
PAS ! IL FOND EN
LABMES.

C'EST PAS JUSTE ! |
C/EST PAS JUSTE !
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REGLES DE VIE

Classe de Bertrand Guigaz, Ecole Hivernerie élémentaire

Quelques extraits
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ON N’A PAS LE DROIT
DE SE BATTRE.

ON A LE DROIT
DE JOUER.

NOUS ON EST
COPAINS !

ON A LE DROIT DE
JETER LES DECHETS
DANS LA POUBELLE.




| ON N'A PAS LE
DROIT DE VOLER.

QUE TU PEUX ME

ON A LE DROIT
D’'EMPRLUNTER DES
CHOSES ALUX COPAINS.

o
ON N’A PAS LE V4 _
DPROIT DE CRIER. | '

PSCH...CHHHHH...

ON A LE DROIT DE
CHUCHOTER.
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ON N'A PAS LE
DROIT D' ABIMER
N/ Es Livres.

ON A LE DROIT DE
LIRE DES
HISTOIRES.
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ON N'A PAS LE
DROIT DE CASSER
LES ORDINATELRS.

ON A LE DROIT
D’UTILISER LES
ORDINATELRS.

ON N’A PAS LE
DROIT DE D'ABIMER
LES AFFAIRES.

ON A LE DROIT DE
PRENDRE SOIN DE
SES AFFAIRES

39



= PAS FINI 1!

ON N'A PAS LE
DROIT D’ALLER
JOUER GUAND ON
N'A PAS TRAVAILLE.

MAITRE, J'Al |
? FINI !

ON A LE DROIT
D’ALLER JOLER
@QUAND ON A
TRAVAILLE.

ra
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MEURTRES A SAUJON

PAR LA CLASSE DE PIERRE THIOLLIERE, CM2 DE L’ECOLE DE SAUJON

REALISE AVEC OPENOFFICE IMPRESS



Par une belle journée ensoleillée printaniére, cing amis jouaient au rugby dans la cour...

MEURTRES
A
SAUJON

La Seudre Edition

Mars 2011

Eh voila,
qu'est-ce que
javais dit...
gy ;

Ga va mal
finir, ils vont se
faire mal...

Que se
passe til ?!

J

Anissa avait la balle, ses guatre amis s'étaient jetés sur elle.
Et tous dans la cour avaient entendu un bruit terrible. ..

On appelle les 4
secours...! J i - Malheureusement,
c'est trop tard, elle
est déja morte...

Un peu plus tard, tout le monde se réunit autour d'Anissa qui semble inconsciente
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Lyna vient d'apprendre la mauvaise nouvelle Pendant la récréation, deux éléves se rendent aux toilettes et découvrent Gianni, un
camarade de classe, sans ses jambes et baignant dans une mare de sang.

Je vais venger
ma sceur...

ut appeler

immeédiatement
l'inspecteur

Je vous charge de
trouver I'arme du
crime...Et que ¢ca

saute !

Deux jours plus tard, deux amis se promenant en bord de Seudre, découvrent le
cadavre d'Emeline.

Bon travail...

) 4 nvi
Chef, on vient de E Ia?r:;;:rau Regarde ¢a, encore un
trouver ¢a dans I'analyse des meurtre, tu te rends
compte, ¢a fait deux en

une poubelle...
trois jours, appelons

mpreintes. ..
I'inspecteur.

Cherchez tous les

indices possibles. Chef | Regardez !
| ef | Regardez !

J'ai trouvé un couteau !!

FTin
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Tout a fait
Antoine...

Oh non ! Mon
Dieu ! Naomi !

Elle est morte.
Qu'est-ce gu'on fait 7

Une troisiéme
victime, ¢a
commence a faire
beucoup... 4 = On appelle
- g I'Inspecteur
Gotarda...

> I faut trouver
I'arme du

On dirait bien
qu'il est mort,
mais de quoi ?

Tuasvuga?
C'est curieux...

Immédiatement, I'nspecteur fut appelé sur les lieux de cette macabre découverte...
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Regardez ces
mains noires...

Vous trouvez
quelgue chose

On envoie tout au
labo avec les
indices des autres
meurtres, je m'en

occupe...

-
Cela m'a tout I'air
d'un
._empoisonnement. .

Elles finissent par tomber...
Aul . i s e donne R C'est Lyna la sceur jumelle de la victime qui est responsable des quatre meurtres.
u laboratoire, toute I'équipe analyse finement les donnees recueillies... Antoine, le chef du labo prévient aussitdt Gotarda afin de faire cesser le massacre.

Toi ma petite, tu
n'es pas préte de
sortir de derriére les
barreaux...

Oh ! §'ils pensent que
c'est fini, ils se
trompent.... Hi Hi Hi...

Linspecteur et ses adjoints se lancent alors immédiatement a la poursuite de la
coupable.

L'équipede choc :
Chloé —Alexis — Arthur — Maud — Emeline —Léa- Morganne — Alexis — Antoine — Mathis — Kevin — Samuel -
Matthew — Gianni — Jimmy — Florian — Cloé — Baptiste — Naomi — Enzo — Jules — Elie — Emma — Romane —
Jennifer— Cassandra —Anissa - Lyna - liéana — Hortense — Marie
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HISTOIRES COURTES

PAR L'ECOLE ALPHONSE DAUDET DE NICE

QUELQUES EXTRAITS
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Je vais faire des badges pour tousiles




Dans la cour,les enfants

fais bien siir, Rufus et a maitresse 'les pumt '-'5
b gnan se disputent ande a d'autres de

Mot je préfére le vrai . [Ouais ben nous on n'est pas
' ' habitués & ce piquet

Comme si je n'avais
que ;a a fare

& vous fapee quand méme, que|déma.in Clest j et
qul'n'y avait pas classe. Cela veut donc dire que vous
2tes tous collés demain. ..
ey : -

——




Nicolas et ses copains traversent larue en ¢
= se bouculant

- ff—
Parlez-leur lin
. peudu codei
i de laroute.

e
i

Bravol Wous | ACtest excellent
gtes prudents. | o

code de lproute et des | ;

obligations des piétons

C'est trés bien les
enfants. Continuezl
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Solutions

PRI a\.‘- ._;_. AN |
G “Hagd K \

pr_— :
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Plan général

Trés gros.pl_ah Plan rapproché

1

Trés gros plan
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Toeurefoim, comme Je ne Un excellent princ-

vaux Pas que des rasong pe, E&rﬁr.l.]@. T

personnelles mF!n.nam-sur souPbibe bonme For-
okt bume aves Bome

Pla rapproché

;IIM

..ET QUELQUES HEURES PLUS TARD, A LA TABLE FMUALE, IL VA
SAISIR L'0CCASION D'EN SAVOIR DA‘I’ANT&GE...-‘

Plan rapproché

Par une belle journé: ensaleillée printanire, cing amis jouaient au rugby dans |a cour...

Plan général

G o suFfit Demain, Line

aF moi, Nowes Ceferons
s conbréle. Aurant gues
anibic, dans lea mE-

J:u condiFions armos-
phériques. Nous wole-
rons chacun sur un
120 eF je pourrsi

" conaraFer guia ral-

| raiment 7 Alors, powr toi, II n'yy ‘__
= que I'indispensable qui compte ? ’r
" Les toilettes, les bijoux, les fuur

nwes, tout ca c'est inutile 7 §
-

Gros plan

Jean Philippe Ramos télephone a Julie Le
Mans qui accepte de garder les enfants
pendant qu’il est an Mexique.

11 les conduit tout de suite chez elle, malgre le
meécontentem ent de Benjamin et Océane

Plan rapproché
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