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L’éducation aux médias au travers des oceuvres artistiques

Descriptif :

L’équipe Num’Arts, association des Conseillers Pédagogiques Artistiques et des Référents Numériques de
Charente, propose aux écoles du département un parcours artistique et d’éducation aux meédias intitulé WAP-e-Tice,
saison 2 du Web Art Project.

L’équipe Num’Arts, association des Conseillers Pédagogiques Artistiques et des Référents Numériques de
Charente, propose aux écoles du département un parcours artistique et d’éducation aux médias intitulé
WAP-e-Tice, saison 2 du Web Art Project.

Cette année, le projet fonctionne par quinzaine :

Semaine 1 : une ceuvre musicale ou plastique est publiée sur le blog :

» Web Art Project — Saison 2 (&'

Les ceuvres sont offertes aux classes ; libre a chaque enseignant de choisir la fagon de la rencontrer avec ses
éleves. Pour chaque ceuvre, 4 pistes d’exploration, allant de la simple découverte a une exploitation guidée, sont
proposées.

Semaine 2 : Une activité d’éducation aux médias, en lien avec I'ceuvre de la semaine 1 sur le théme : « comment
effectuer une recherche en toute sécurité sur le net ? », est publiée.

Destinées aux éléves d’élémentaire, ces activités d’éducation aux médias ont pour but d'apprendre a mener des
recherches sur internet. Elles sont livrées « clés en main » pour les enseignants et a découvrir avec leurs éléves.
Comme les ceuvres, elles sont en libre acces.

Pour aller plus loin, chaque séance se termine par un petit quizz de connaissance dans le cadre d’'un défi qui
récompensera les classes les plus perspicaces en fin d’année.
Si vous souhaitez vous inscrire a cette partie « défi », vous pouvez contacter votre référent numérique :

Notez qu'’il n'y a pas de date butoir & I'inscription. Si un collegue découvre le défi dans I'année il peut y inscrire sa
classe a tout moment.

Le Wap et le WAP-e-Tice en images :
SEMAINE 1 : I';ceuvre et ses pistes de recherche.
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https://ww2.ac-poitiers.fr/dsden16-pedagogie/spip.php?article1350
http://blogs16.ac-poitiers.fr/wap2

Reppe| de Feeuvre

L'activité pour la
classe (30 min).

SEMAINE 2 : Activité d'éducation aux médias (séance de 30 minutes environ)

Le quizz du défi

Defi n*1 - Cest quoi un moteur de recherche ?
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Deéfi 2

Adopter une attitude

% f::::::::: Qu'est-ce qu'un moteur de recherche ?
Activité + Quizz
Créer, produire, traiter,
exploiter des données

Comment bien choisir les mots clés ?
Activitdé + Quizz

responsable
% Créer, produire, traiter, Comment bien utiliser les filtres de recherche ?
exploiter des données. Activité + Quizz
: S'inf identifi
€ e Comment identifier la source d'un document ?
& documenter

Activité + Quizz

Défi 5

Adopter une attitude

Comment vérifier la véracité des informations ?

responsable Activité + Quizz
é c“."ml ""i:‘ﬂ ELABORATION D'UN DOCUMENT DE SYNTHESE
-

Production de vatre choix : BD, chanson, vidéo, document multimédia.
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Il ne peut en aucun cas étre proposé au téléchargement ou a la consultation depuis un autre site.

Avertissement : ce document est la reprise au format pdf d'un article proposé sur I'espace pédagogique de I'académie de Poitiers.
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