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Un défi pour sensibiliser et informer les éléves de cycle 3 sur les bons
usages du numeérique

Descriptif :

Les inscriptions pour le défi Medi@tice, citoyen du Web sont ouvertes. Ce défi organisé par 'ENR16 a pour but de
sensibiliser et informer les éléves de cycle 3 sur les bons usages du numérigue dans un cadre raisonnable et
citoyen.
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@ Introduction

Les usages du numérique sont de plus en plus fréquents. Pour autant, les compétences numériques attendues en
fin de CM2 nécessitent d'étre développées a I'école. Afin de préparer nos éléves a leur future vie de collégiens,
'ENR16 (équipe numérique responsable de la Charente" vous propose le projet : “Medi@tice, citoyen du Web”.
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Ce défi permet de développer des usages responsables du numérique autour de 'EMI (éducation aux médias et a
l'information) et de travailler les compétences du CRCN. Celles-ci sont nombreuses et les attendus différent souvent
des seules pratiques "a la maison".

@ Objectifs

Avec Medi@tice, les éleves apprendront a protéger leurs données personnelles et leur santé pour un bien-étre
ameélioré. lls seront sensibilisés sur le droit a I'image et les droits de diffusion de contenu. lls pourront aussi
développer leur esprit critique.

lls développeront leurs compétences numériques : ils seront amenés a rédiger des courriels avec des piéces jointes,
a utiliser un moteur de recherches, un logiciel de traitement de texte, un tableur et des outils créatifs. lls devront
aussi publier du contenu en respectant les droits de diffusion.

@ Organisation

Le défi est ouvert aux éléves de cycle 3 (les classes de cycle 3 avec des CE2 compris) et aux éléves de SEGPA ou
d’ULIS college.

1/2


https://ww2.ac-poitiers.fr/dsden16-pedagogie/spip.php?article1585

Un ou deux défis seront proposés aux éléves chaque période. lls seront envoyés a une adresse de classe du type
cml-cm2.060525K@ac-poitiers.fr.

Pour le premier défi, un ou deux CPC numérique pourront intervenir en classe sur des thématiques définies avec
vous, les enseignants.

@ Inscriptions

Les inscriptions sont ouvertes jusqu’au 30 septembre.
https://blogpeda.ac-poitiers.fr/mediatice/inscriptions/ (%"

@ Pour en savoir plus, rendez-vous sur le blog dédié :
Medi@tice, citoyen du Web &

@ Exemple de production de I'an dernier

Respecter les limites d'age

JAttention ! Certains jeux vidéos ne sont pas
toujours adaptés aux enfants.

.Certains peuvent les traumatiser par exemple :
jeux d'horreur ou de guerre.

.l'y a des ages limites pour chaque jeu qui sont
marqués sur la boite : PEGI

Regles de prudence sur Internet (vidéo PeerTube)

Nous espérons que vous serez nombreux a rejoindre I'aventure pour cette année scolaire 2025-2026 !

Académie Avertissement : ce document est la reprise au format pdf d'un article proposé sur I'espace pédagogique de I'académie de Poitiers.

" Il ne peut en aucun cas étre proposé au téléchargement ou a la consultation depuis un autre site.
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