
 

 

 

Chacun (par équipe disciplinaire si possible) se positionne pour travailler la ou les compétences qu’il souhaite 

travailler (voir tableau en ligne). L’enseignant réalise le parcours PIX sur son compte Pix.fr pour avoir une 

idée de son contenu, pouvoir le réinvestir dans une activité. Puis essayer, si possible bien sûr, d’associer une 

activité (même un petit défi), disciplinaire ou transversal (EMI…), à un parcours PIX (fait en classe sur PC ou 

en autonomie à la maison) pour donner du sens et réinvestir les compétences numériques engagées. 

Exemples de propositions : 

 

1) Demander aux élèves de mener un parcours PIX au collège (PC) ou à la maison (confrontation aux 

compétences à développer, situation problème stimulante...). Puis faire un retour collectif en classe sur ce 

parcours : points intéressants rencontrés, difficultés, astuces à connaître... Et leur proposer ensuite une 

activité de réinvestissement en rapport, même très courte (défi). 
 

2) Le prof mène en amont le parcours PIX de la compétence choisie pour identifier les types de questions 

posées (avoir une idée approximative du contenu). Il monte une activité ou un petit défi qu'il propose aux 

élèves en classe (confrontation aux compétences à développer), avant de leur demander de réaliser le 

parcours PIX en classe ou à la maison (intérêt stimulé par les éventuels manques constatés lors de l'activité / 

défi, découverte d'astuces et tutos dans PIX ...). 

 
Exemples de défis / activités en rapport avec des compétences CRCN / PIX : 
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