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@ Contexte et objectif de la séance

Séance d’'une heure. Réalisation d’'un photomontage afin de présenter un travail sur I'appropriation d’'une ceuvre
choisie par I'éleve. Cette séance s'inscrit a la fin de la séquence Référer, Citer, Exposer et permet a I'éleve de
présenter sa production plastique sur un des murs de la cour du college. Cette présentation virtuelle est I'occasion
d’aborder le photomontage et la notion d’échelle. Les questionnements en lien avec le programme sont : La
représentation ; images, réalité, fiction et plus particulierement La conception, la production et la diffusion de I'ceuvre
plastique a I'ére du numérique.

@ Plus-value du numérique dans cette séance

Le numérique est combiné ici a une pratique traditionnelle (image d'un travail pictural). la séance permet ici
d’aborder le photomontage et d’envisager la présentation du travail comme une production monumentale. La mise
en place virtuelle permet d’interroger la question de la présentation (immatérielle) du travail, de la vraisemblance.
Pour mettre en forme ce projet, il a fallu gérer les points techniques suivants :

l'interface numérique du college (pour récupérer les prises de vues), le logiciel photofiltre 11 et plus spécifiquement,
les calques, les effets de transparence, les distorsions afin de respecter les perspectives, le format de I'image (PSD
lors du traitement de I'image) puis la compression des calques afin d’obtenir une image en jpg qui sera finalement
insérée dans le diaporama (canva) contenant toutes les étapes de la séquence.

@ Modalités de mise en ceuvre

e Niveau éducatif : cycle 4, 3e
e Durée : 1 a 2 séances de 55 minutes
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e Ressources numeériques utilisées :
o le logiciel photofiltre studio 11
e Applications numériques utilisées :
o Application photo des tablettes pour le constat des réalisations

@ Déroulement de la séance

Des le début de la séance, une démonstration et une explication des outils sont requises afin de permettre aux
éléves une prise en mains plus efficace du logiciel. Une projection leur permet de voir les actions qu'ils devront
opérer, soit I'importation des images (la prise de vue du mur choisi, le constat de leur production).

lls sont invités & se poser les questions : "Quel lieu je choisis pour montrer mon travail ? A quelle échelle ?"
Les éleves réalisent ensuite leur photomontage.

@ Compétences travaillées

e Compétences disciplinaires :
o Expérimenter, produire créer. Domaines du scccc : 1, 2, 4, 5.
o Recourir & des outils numériques de captation et de réalisation & des fins de création artistique

e Compétences du CRCN mises en ceuvre par les éléves :
» CRCN : consulter le tableau avec une entrée par compétence &
o Information et données
= Gérer des données
= Traiter des données
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o Communication et collaboration
= Partager et publier
= S'insérer dans le monde numérique
o Création de contenus
= Adapter les documents a leur finalité
o Environnement numérique
= Résoudre des probléemes techniques
= Evoluer dans un environnement numérique

e Compétences du CRCN-Edu mises en ceuvre par I'enseignant :
» CRCN-Edu : Domaines et compétences (%
o Environnement professionnel
= Communiquer
= Se former, développer une veille
s Adopter une posture ouverte, critique et réflexive
o Ressources numériques
= Sélectionner des ressources
s Concevoir des ressources
s Gérer des ressources
o Enseignement - Apprentissage
= Concevoir
= Mettre en ceuvre
= Evaluer au service des apprentissages
o Compétences numériques des apprenants
s Développer les compétences numériques des apprenants

@ Bilan critique de la séance

Globalement la séance a intéressé les éléves et a suscité des effets de surprise. Le fait de passer d’'un format papier
24 x 32 cm a une présentation — virtuelle — de trés grand format leur a permis de mettre en valeur leur production.
En général, les éléves de 3e ont déja connaissance de photofiltre et on déja pratiqué dés la 6e mais ce groupe
n'avait jamais utilisé photofiltre 11. De fait, certains ont rencontré quelques difficultés pour se remémorer les actions
successives et gérer le respect de la perspective. Une prise de note pendant la monstration est utile pour garder
trace du cheminement. Ce travail clt la séquence et sera exposé au final sur 'ENT du college dans leur
présentation canva (voir séquence référente : Référer, Citer, Exposer).
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