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Descriptif :

Les technologies immersives en arts plastiques

La lettre ÉduNum n°27 en arts plastiques aborde les technologies immersives. Elle
prolonge la lettre thématique n°18  et dresse un diaporama des différents environnements numériques hybridant

réalité et virtualité dans une approche pédagogique et didactique. Cheminant entre la réalité virtuelle, la réalité
augmentée, la réalité mixte et le métavers, cette lettre se propose de présenter comment s’approchent et
s’enseignent des pratiques sensibles. Elle questionne les multiples expériences sensorielles vécues par le
spectateur dans ces mondes imaginaires artificiels. Cette approche sensible des technologies immersives nous
permet d’appréhender l’action simultanée d’une expérience interactive, immersive et du développement du
sentiment de présence dans ces univers englobants virtuels.
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