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Ressource proposée par le réseau Canopé pour traiter une des
nouvelles questions limitatives pour I'année scolaire 2018-2019 et la session
20109.

Descriptif :

Ressource proposée par le réseau Canopé pour traiter une des nouvelles questions limitatives pour I'année scolaire
2018-2019 et la session 2019.

Machines a dessiner, protocoles ou programmes informatiques pour générer des dessins, trois études de cas avant
I'ere du numérique : les Méta-matics de Jean Tinguely, les wall drawings de Sol LeWitt, les dessins assistés par
ordinateurs de Véra Molnar

e Synthése numérique (£' écrite par Bruno Durand. Ce sujet est inscrit au programme de I'enseignement des arts
plastiques, enseignement de spécialité, série L, en classe de terminale.
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