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Un “djipiti” (chatbot) pour apprendre et me ́moriser
quelques e ́le ́ments de culture artistique.

Dans le cadre des TraAM arts plastiques 2024-25

Descriptif :

Dans le cadre des TraAM arts plastiques 2024-25

Expérimentée en Première, enseignement de Spécialité Arts plastiques, cette proposition pédagogique prend la
forme d’un chatbot conçu par l’enseignant pour proposer des travaux complémentaires aux élèves volontaires,
enrichir leur vocabulaire artistique et leurs connaissances des courants majeurs, tout en les engageant dans une
pratique plastique liée aux notions abordées.

Avertissement : ce document est la reprise au format pdf d'un article proposé sur l'espace pédagogique de l'académie de Poitiers.

Il ne peut en aucun cas être proposé au téléchargement ou à la consultation depuis un autre site.
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