Théories de Mac Luhan et philosophie de Deleuze

Mémoire
Interactivité

[Multimédia = fusion des autres médias

=+ Tom Drahos]

=* Chris Marker "Immemory"]

=+ Jean-Louis Boissier ]

Mondes virtuelsH" Second Iife]
[Sites d'artistes qui ne présentent pas un caractére artistique

Support et oeuvre se confondent

[Sites officiels de documentation Supports et diffusion de lI'oeuvre

=+ "L'échoppe photographique", N. freshpech ]
[Asymptote =

Musées virtuels
[Guggenheim Virtuel =*

Oeuvre et diffusion

=* Reynald Drouin "Des Frags"]

le WWW art sur le net =+ Olga Kisseleva "How are you"]
=+ Fred Forest]

=* Corsino : danse créée pour le monde virtuel ]

Interactivité

[modalités nouvelles de réception de I'oeuvre

les webcamés ]—f—[Anges et chimeres du virtuel]

Spectateur

[participation a l'élaboration -*

Hardware : le code]

Pistes de réflexion {L'écran, toujours un cadre]

[Posture classique -*

Dématérialisation de I'oeuvre ]

Image en relation avec I'archiveH" Grimonprez "DIAL HISTORY"

hybridation
Images stockées deviennent matiére
=* notion de "Post-moderne" Bourriaud ]

La signature de l'auteur tend a s'estomper ]

Espace géographique rétréci ]

nouvelle démocratie de I'art]




