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Habillage et matiere V2

Descriptif :

Ou comment habiller une souris de matiéres de tout poil.

Voici une bonne occasion pour produire un nouveau tutoriel Photoshop.Lors du stage "informatique et une
mutualisation des pratiques pédagogiques" du mois de janvier 2006, Michéle et Monique ont réalisé un article
proposant un projet de sujet ou il était question d’habiller une souris d’ordinateur et son tapis avec des matiéres.
Celles-ci furent préalablement créées et mis a la disposition de chacun dans « images de partout ».

» Vous pouvez retrouver cet article sur le lien suivant ;

Habillage et matiére
» Ainsi que tous les autres articles réalisés lors de ce stage (ou I'on pourrait envisager d'autres tutos a la toto).

L’outil étant différent que ceux proposés dans le sujet, nous allons exploiter d’autres matieres et le déroulement sera
en quelque sorte une variante. Nous allons exploiter les matiéres directement sur les objets. Nous reprendrons
cependant les étapes de recadrage (abordées avec Irfanview lors du stage) en abandonnant les étapes de reprises
graphiques.

Encore des souris me direz-vous !!! C’est plus fort que moi, j'ai un faible pour ces petites bétes.
» Nous commencgons par ouvrir I'ami toto,

» Nous ouvrons I'explorateur de fichier,

» Nous choisissons les souris,

» Nous examinons les matiéres possibles & exploiter.

N.B. :les matiéres que nous nous proposons d’utiliser proviennent du fruit d’'une longue macération d’'essais,
cependant ce choix ne se veut pas réducteur, a vous de faire appel a votre sens créatif et a celui des éleves. Ce
tutoriel pourrait effectivement étre utilisé dans une classe.

» Il faudra dans un premier temps isoler la souris de son environnement que I'on pourra améliorer par la suite.

» Pour isoler la souris, il va falloir découper le tour avec I'outil plume et séparer la souris du fond sur un autre calque
afin de travailler plus efficacement (cette partie peut étre préparé au préalable par I'enseignant pour les éléves). Voir
article ...
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Souris isolée
du fond

» Nous vous proposons, ici, d'améliorer le fond, petite option dans ce tutoriel (ceci ne serait pas nécessaire si j'avais

un petit studio photo ...).

-

Sélectionner Dans la palette "Trace™
et nommer » glic sur tracé + Ctrl
le calque "fond™

Ouvrir le sélecteur TEIES
de couleur

> Double clic

sur la couleur

de premier plan =

Retourner dans la palette calque Entrer les valeurs RVB : 72/72/72

> puvrir Seélection dans menu pur se fondre au site AA

> pour sélectionner le fond >Intervertir > Appuyer sur Shift + F5 pour remplir
> ou Maj « Ctrl + i votre sélection

Choisir couleur premier plan La couleur apparait dans
+ OK le calgque fond

[ |

= = choisir "Lumiere ponctuelle™ ~ > Deselectionner en appuyant
comme mode de fusion sur Ctri+D
~ = Régler 'opacité a 79%
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> Ouvrir le document matiere “p_pin™
> cliquer dépaser dans I'image
souris

> Appliguer une rotation pour I'ajuster
au dos de la souris > Ctri+T

M.B. : il vous sera peut-étre nécessaire
d'ajuster Ia taille de I'image "matiére™
en fonction de la t3 de |la souris

> Image > Taille de I'image

Pour incruster la matiére a la souris
choi dans le menu déroulant du mode
de fusion de la palette calque le mode
"Incrustation™

~ Pour appliguer le mieux possible la

matiére a la forme de la souris, il vous
faudra utiliser des transformations !
> Edition > Transformation > Inclinaison

> puis Torsion.

" Consell : n"hésiter pas &4 manipuler toutes
les poignées, afin d'ajuster au mieux la
matiére a la souris

Il vous faudra ensuite récupérer la
sélection de la souris > Ctri+clic > puis
Fintervertir > shift+Ctri+l

Cette opération va nous permettre
d'effacer la matiére dépasant du
contour de la souris > Sélectionner le
calgque matiére > appuyer su Suppr du

clavier

# gommer la matiére dépassant de la
cogue rouge

> Zoomer fortement pour plusde précision
> sélectionner I"'outil gomme (E).

> Cheilsir une Ferme douce dans la barre
de propriété.

Afin d"estomper le gommage au bord de la
coque vous pouvez réduire I'opacité dans
la barre de propriété ainsi que le flux.

< Avec un clic droit de Ia -
SOUris, VOUS pouvez :
maodifier :

= le diamétre

- la dureté

= la farme de la gomme

Pour une meilleure intégration de la
matiére, régler dans la palette de calque
> Opacité : 60%

> Fond : 60%
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enfin cela n'engage que mol.

Consells de dernlére
minute 1!

> lorsque vous travalllez
avec le zoom, vous pouvez
vous déplacer en
maintenant la barre
d'espace appuyés et en
cliquant glissant vers la
zone de I'image voulue
sans désélectionner
I'outil gomme.

> Tester au maximum

les transformations pour
vous familiariser a leurs
manipulations,
personnellement je trouve
I'outil torsion trés efficace
par rapport au autres
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Bon ceci étant fait, voici toute une petite déclinaison de possibles, la seule limite & envisager c’est la panne
d’'imagination, un coup de blues une maladie aigué (trop facile) ou la coupure de courant. Lorsque I'on a compris la
base des manipulations, on peut essayer un tas d’autres solutions. Au bout de 3 & 4 habillages de souris, le temps
passé a la réalisation peut se résumer a % heure par souris. Ce qui n’a pas été le cas pour concevoir ce tutoriel ...
Les éléves comprennent trés vite ces types de procédure, cependant il faudra au préalable leur donner un minimum
de connaissance de base du logiciel, ce qui apparait le plus long et le plus laborieux. Apres, ils peuvent imaginer
des choses convaincantes.

Je n’ai plus qu'a vous laisser a vos souris, et vous amuser a les habiller.

Ce tutoriel est dédié a Michéle Decarpenterie et a Monique Borde, sans qui, rien ne serait arrivé. Un grand merci a
nos trés chéres collégues.

Cordialement,

Académie Avertissement : ce document est la reprise au format pdf d'un article proposé sur I'espace pédagogique de I'académie de Poitiers.

" Il ne peut en aucun cas étre proposé au téléchargement ou a la consultation depuis un autre site.
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