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Nouvelle application, Le chant du Coq ;)

Notre application sera trés simple, si vous touchez I'image du coq, Project name: | L _chant_du_coq ]
celui-ci se met a chanter !

Attention, pour le nom de votre application, pas d'espace, pas

d’apostrophe... Cancel oK

Vous arrivez donc sur une page vierge
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Un peu de mise en forme, dans l'onglet « disposition » insertion d'un « arrangement horizontal »
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Puis a l'intérieur, un « label », nous allons immédiatement renommer en « Le chant du Coq »
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Nous allons...

-mettre un fond « orange »,

-mettre I'écriture en gras avec une police de 25,
-largeur « remplir parent » ,

-texte « Le chant du Coqg » et ce texte centré

-puis nous allons renommer le « labell » par «le_chant_du_coqg »

Il est préférable de renommer les composants pour bien les repérer ensuite dans la partie « Blocs »

Je recommence |'opération avec un deuxiéme « arrangement horizontal » et un nouveau « label »

Je complete la mise en forme comme indiquée dans le champ propriétés, et je renomme le « label »

=ns linterface
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Propriétés

cliguez_sur_image

Couleur texte

Je vais maintenant insérer un bouton pour y insérer I'image de mon Coq chanteur !

Composants

Le chant du Coq

Cliguez sur 'image

.
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o o o -

Proprigtés

Je glisse le bouton sur l'interface, je choisis une largeur « remplir parent » et une hauteur de

(la hauteur de mon écran), je supprime le texte
Puis je renomme mon bouton en « le_coq »

Je vais maintenant chercher sur Internet une image de coq et un chant de coq
http://lasonotheque.org/detail-0283-chant-du-coqg.html

Vous constatez que dans la partie « image » il n'y a rien « aucun.... »
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http://lasonotheque.org/detail-0283-chant-du-coq.html

Nous déroulons la zone « image » pour y insérer l'image de notre coq !

Le chant du Cog o
Cliquez sur limage

Nous allons maintenant importer a partir de la palette « média » le lecteur de son qui ne sera pas visible a
I'écran et donc sera placé sous notre écran « virtuel »

Interface utilisateur

Disposition

Media

Le chant du Cog
Cliquez sur l'image

Dessin et animation
Capteurs

Social

Stockage

Connectivité

LEGOS MINDSTORMS®

Puis sur la droite, dans la partie « propriétés » nous allons associer a ce lecteur le chant de notre coq

Notre mise en page est maintenant terminée, nous allons passer a la partie « Blocs »

@ Nimporte quel comgosant

Vous remarquez que l'interface est vide, dans la zone « Blocs », vous retrouver tous les composants
insérés, c'est a dire tout ce que nous avons déposé dans le « screenl »
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Tout d'abord, sélectionner le bouton « Le_coq », c'est a dire quand on « clique » sur le bouton...
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Puis sélectionner le « lecteur »
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Et c'est terminé ! Passons aux essais, dans le bandeau supérieur,
sélectionner « Companion Al » et flasher le QRCode avec dhant e s

I'application MIT AI2 Companion Compagnon Al
E Emulateur I

Interface | US2

Se connecter au Compagnon Réinitialiser Cennexion

Redémarrage forcé

Launch the MIT AIZ Companion on your device
and then scan the barcode or type in the code
to connect for live testing of your app.

Meed help finding the Companion App?

Votre code
est:

yjxvea

[x]
[=]

Annuler
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Vous pouvez également télécharger I'application dans votre tablette ou smartphone, cliquez sur
« Construire » puis « App (Donnez le code QR pour fichier .apk) »

Projets ~ Connecte - Construire » Aide -

App { Donnez le code QR pour fichier .apk )
Screent - I Ajouter écran...

App { enregistrer .apk sur mon ordinateur )

Interface

quand Clic
faire  appeler .Commencer

Preparing application icon

Lien code a barre pour Le_chant_du_coq

MNote: ce code a barre n'est valide que
2 heures. Regardez la FAQ pour voire
des informations sur comment
partager votre application avec les
autres.

Proprietés

Screen’
Attention, il faut débloquer I'appareil parameétre, / écran verrouillage / A e
sécurité / puis Activer sources inconnues e

e

Alignement herizontal

Et pour avoir I'image de votre Cog comme logo de votre application, Gauche -
sélectionner I'icone et ajouter I'image du coq

Alignement vertical

Haut -
soptome
| Le chant du Coq | Le_chant_du_caq

Couleur de fond
|:| Blanc

Image de fond

Aucun...

Animation fermeture écran

Par défaut -

lcéne

coq.jpg...
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