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Sim,agro : un jeu sérieux

Descriptif :

Expérimenter pour comprendre les trois piliers du développement durable.

Sim,agro 

Á travers un jeu sérieux, M. Consentino (académie de Nice) et M. Michnik
(académie de Lille) proposent aux élèves de comprendre les trois piliers du
développement durable (viabilité économique, écologique et éthique). Ils devront

gérer pendant 40 ans un verger en surmontant tous les obstacles : incendies, oiseaux, insectes, maladies, plantes
sauvages et même voisins.
Ce jeu, aux graphismes élégants et à l’interface intuitive, est plutôt réservé aux élèves de lycée.
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