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Descriptif :

Scratch et Ardublock sont deux logiciels libres de programmation.

Sommaire :

e Sommaire de I'article

Scratch et Ardublock sont deux logiciels libres, multiplate-formes, congus pour I'apprentissage des bases de la
programmation sous forme graphique. Tous deux utilisent une syntaxe trés semblable (avec des blocs qu’on
assemble) développée par le MIT sous le nom d’Openblocks (Ardublock utilise la version Java).

» Article sur ces deux logiciels de programmation (£, développé par le collegue Daniel Pers du college Jean Macé de

Chatellerault.
@® Sommaire de l'article

¢ Interfaces de programmation : Ardublock permet des programmes plus lisibles.

e Scratch pour Arduino : la carte électronique est gérée comme un périphérique d’E/S et ne peut pas fonctionner

de maniere autonome.
e Arduino + Ardublock : un outil simple de développement pour cartes Arduino. Exemple sur le site des « Petits
débrouillards » &

Codage, 2 documents intéressants :
Document 1 -
Document 2

e La place de la programmation dans le programme actuel de la Technologie au college.

e La place de la programmation dans le projet de programme de la Technologie au collége pour la rentrée 2016.

e Conclusion quant & l'utilisation des logiciels de programmation avec des éleves en Technologie au college.
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