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Cycle 4 Technologie oo DIC 1-3-2
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Proposition de synthése

Design, Innovation et Créativité

Compétence : Imaginer, synthétiser et formaliser une procédure, un protocole.
Connaissance(s) associée(s) : Charte graphique.

La charte graphique est un guide définissant les éléments de typographie (police, taille, style)
accompagné parfois d’éléments visuels (logotype, couleur).

Elle apporte une identité visuelle sur des supports de communication (carte de visite,
courrier... ) et de présentation (site web...) d’'une organisation (marque, entreprise,
administration, association...).
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