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Aide Arduino — ArduBlock - Grove

0 - Avertissement utilisation Grove

1 — Quuvrir l'interface ArduBlock

2 — Choisir le type de carte et le port COM

3 — Téléverser un programme terminé dans le module Arduino

4 - Controler la valeur donnée par un capteur

5 - Utiliser une sortie numérigue aussi appelée logique (LED, Buzzer, relais, ...)
6 — Utiliser une entrée logique (bouton poussoir, fin de course, capteur de mouvement)
7 - Utiliser une entrée analogique (capteur de température, humidité, luminosité, ...)
8 — Utiliser des variables

9 — Utiliser une sortie analogique

10 — Utiliser un servomoteur normal ou a rotation continue

11 - Piloter 2 moteurs a courant continu grace au shield motor R3

12 — Piloter 2 moteurs a courant continu grace au shield RUSHIELD

12 bis - Faire varier la vitesse d'un moteur avec Virtuino

13 — Utiliser des sous programmes

14 - Allumer une LED par BlueTooth et App inventor

15 - Utiliser Virtuino pour piloter un Arduino par Bluetooth

16- Utiliser Virtuino pour recevoir des valeurs lues par les capteurs analogiques
17 - Allumer une LED par Virtuino

18 - Insérer un chronométre dans Virtuino

19 - Gérer une interruption

20 - Multitaches

21 - Utiliser une barriére infrarouge

22- Jouer une note de musique (fréguence)

23- Mesurer une distance avec le capteur a ultrasons

24 - Ajouter le WIFI a une carte UNO avec un ESP8266

25 - Utiliser Virtuino pour piloter un Arduino par Bluetooth

26 - Envoyer une donnée sur Thingspeak avec un ESP8266

0 — Avertissement utilisation Grove




1 — Quvrir l'interface ArduBlock

SOMMAIRE

& ATcommand_BLEine e 169 [

Fichier Edition Croguis Aide

Choisir Ardublock Education si

Archiver le croquis

version Technologie Services
// Variable pour 1i Moniteur série Chrl+Maj+M i
int value = 0;

Traceur série Crl+ Maj+ L

Ardublock Education

float in = 4.71% Type de carte: "Arduino/Genuino Uno" b

== - -
: Choisir Ardublock Maxi si
[ oard Info

, » version Technologie DuinoEdu

Graver la séquence dinitialisation

b
5
m

// do input, etc. here - a3 long as you don't pause, the LED will keep pulsing

in = in + 0.001;

if (in > 10.995) {
in = 4.712;

t out = sin(in) * 127.5 + 127.5;
e (ledpin, out) :
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2 — Choisir le type de carte et le

ey
1.10 8 B8

i Q0 ¢
90 S0

A e =
® & @w o
¥0,53 20 ONEI 150X IXE

2852283 @
00000000 AnAaAc6Aa

Choisir Arduino Genuino/UNO Choisir Arduino Duemilanove or Diecimila
Choisir Port COM disponible Choisir Port COM disponible

& ATcommand_BLE.no | Arduino 1.6.9 L | 20 o]

Fichier Edition Croquis

Formatage automatique Ctrl+T

Archiver le croquis

ATcommand BLEING  peparer encodage & recharger

/¢ Variable pour 1  Moniteur série Ctrl+Maj+M =
int value = 0;

Traceur série Ctrl+Maj+L
// La broche brancl
ot ledpin = 4; Ardublock Education
Float Type de carte: "Arduino/Genuino Uno" Li Gestionnaire de carte

Port { Cartes Arduino AVR

oard Info Arduino Yiin

void setup()

armmateur: "AVRISE midl" | ®  Arduino/Genuino Uno

. o Arduing Duemilanove or Diecimila
rla séquence d'initialisation
Arduino Nano

Arduino/Genuino Mega or Mega 2560
Arduino Mega ADK

m

/f de input, etc. here - as long as you den't peuse, the
Arduino Leonardo

in = in + 0.001; Arduino/Genuino Micro

Arduino Esplora
if (in > 10.995) {

in = 4.712: Arduino Mini
¥ Arduino Ethernet
Arduino Fio
in(in) * .
sin{in) 127.5 + 127.5; o

£ (ledpin, out):
LilyPad Arduino USB

LilyPad Arduino

Arduino Pro or Pro Mini
Arduino NG or older
Arduino Robot Control
Arduino Robot Motor

Arduino Gemma
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3 — Téléverser un programme terminé dans le module Arduino

uuuuu

Gontroie) sketeh_jul19c §
Broches boolesn _ardublockDigitalRead{int pinfunber)
{

R TeSEI— pinMode [pinflumber, TNPUT) ;
Opérateurs mathématiques| retumn digltalRead (pinbusber) ;
@Nariablesiconstantes W | !

Generic Hardware = woid setup ()

App inventor & ot +

pintiode{ 3 , OUTPUT):

$Coop (Multitask) woid loop()

Stockage ibouclc) A [
n . if {__ardublockDigitalRead{2))

Mise enréseau -

Blocs de code digitallrite(3 , HIGH);

TinkerKit

DFRobot

{
}
else
{
}

digitalirite(3 , LOW);

Seeed Studio Grove
DuinoEDU Grove Add )
Arduino Esplora
Adafruit
Makeblock
Insect Bot
rawing
LittleBits
Keenlon

Jerusalab

Enregistrer comme image... ] [ Accéder au Site Web | Augmenté par karl THOMAS et David SOUDER

Attendre que
Téléversement terminé
s’affiche ici avant de tester
votre programme

4 — Contréler la valeur donnée par un capteur
Capteur de température V1.2 sur port Grove A0 (entrée analogique)
o
e b= =Sy D E
ECriregsirsl caporifserie
Ty Lelf= g DT
Ouvrir le moniteur série, la température relevée s’affiche toutes
les 1 seconde en sautant une ligne a chaque fois.
La température affichée est en degrés car la valeur analogique
lue sur le port série a été convertie, essayez la version ci-dessous
pour vous en rendre compte.
) ) mes= g =2 E [Golil'ers
Ecrirefsuril efport¥serie S —
Délai Secondes 4 1
La fenétre du "Moniteur série" s'ouvre en allant dans le menu "Outils"
@ ATcommand_BLEinc | Arduino 1.6.9
Fichier Edition Croquis Aide
Formatage automatique Ctrl+T
Archiver le croquis
ATcommand_BLE.in e e e e

Moniteur série Ctrl+Maj+ M

Traceur série Ctrl+Maj+L




5 — Utiliser une sortie numérigue aussi appelée logigue (LED, Buzzer, ...)

Brxoche

Statut |

Boucle

Fixe la sortie numerigue au niveau

Boucle

Délai CSecondes 1

Delai Secondes £

La LED branché sur la sortie D2 s’allume puis s’éteint toutes les 1s

6 — Utiliser une entrée logique (bouton poussoir, fin de course, capteur de
mouvement)

—_—
Valeur de la broche Entree mumerigue #

— F—

Broche 4 D3

Boucle

Bouclel S1 - Sinon

Les capteurs logiques se branchent sur les entrées numériques,
I'information qu’ils délivrent est soit 0 soit 1 (présence ou non du
phénomeéne a détecter.




7 — Utiliser une entrée analogique (capteur de température, humidité,
luminosité, ...)

Alors exscute ...

Boucle 51 - Sinon

Sinen execute =

Teste

F f o i"
Ao > T 335 r

Valeur de la broche Entree Analogigque #

Alors exacute ... =

Broche

Statut OH.

LT

Les capteurs analogiques se branchent sur les entrées
analogiques (AOa A3), l'information qu’ils délivrent (tension ou
courant) est proportionnelle a la grandeur physique mesurée.

La valeur donnée varie de 0 a 1023, le bloc "capteur de
température 1.2 " convertit automatiquement cette valeur en

degrés (voir 4°).

ov=0
5V =1023

8 — Utiliser des variables @

Hom de 1a variable ¢ temperature

Définir une variable entiére ————————————f——
Valeur ““Waleur de 1la broche Entree Analogigque #

este f . o= !"
fe=t= @ temperature ;> 335

/|

Boucle

variable avant d’étre testée

Méme programme qu’au 7° mais la valeur est stockée dans une




9 — Utiliser une sortie analogique

v ol
—

255

Fixe la sortie analogigue a la valeur :

La valeur donnée est située entre 0 et 255

Il faut utiliser les Pins notées Pwn~

0 = 0 Volts = Bas
255 = 5 volts = Haut
128 = 2.5 Volts (si une LED est branchée sur D2 elle éclairera moitié moins

10 — Utiliser un servomoteur

SOMMAIRE

D
3VU3_UCC_SV ﬁ(ﬁlzc
TN

-
| | 1‘0-

On branche les servomoteurs directement sur le shield Grove mais sur une
sortie ~Pwn.

Attention au sens !
Si les couleurs de fils sont marron-rouge orange, le marron va sur Vcc

I Broike Attention il faut mettre D5 méme si on est sur
; le connecteur D4

Angle 0
8 Ll 2| 0<Angle<180
© Minimum 415 O<Vitesse<

Min et max a régler pour ne pas aller trop loin

Servomoteur a rotation continue page suivante
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10 bis — Utiliser un servomoteur a rotation continue

Triftamli=atiton

PrOGT e

Broched

D3~ Uno

Servo Plus360 : Reglage
siaxe . @D

Fer\m Plus 360 : Mode

Rotation “IDesactiver

——

Servo Plus360

Si le servo bouge encore en position
neutre on peut lui ajouter un
décalage positif ou négatif

Le bloc mode permet de stopper

compléetement un servo,

il faut penser a le réactiver avant ce
—bloc

La vitesse est comprise entre 0 et
1024

On peut aussi brancher un servomoteur sur cette carte :

Alimentation
(Connecteur rapide)

Motorisation
ON/OFF

2 diodes témoins de
fonctionnement

Alimentation générale
ON/OFF

Repére sur

la carte Capteurs/Actionneurs

13 Buzzer
12
1
10

[Vitesse moteur 1 |
8 Del blanche

Del rouge

Sens et vitesse Servo 1

Sens et vitesse Servo 2
3 détections libres
(tout ou rien)

(Connecteur rapide)

Moteur 1

Moteur 2
(Connecteur rapide)

Il suffit de les brancher sur I'un des 2 connecteurs servomoteurs D5 et D6.

Attention au sens : S pour le fil blanc et - pour le fil noir

SOMMAIRE




11 - Piloter 2 moteurs a courant continu grace au shield motor R3

gam

ANDULNO

MOTOR

-

Fixe la sortie Mmeridque au niveaiu

Fixe la sortie analogique a la valeur :

Fixe la sortie mmeErique au niveaiu

Fixe la sortie mumerique au niveau

Fixe la sortie analogidque a la valeur :

Fixe la sortie mmerique au niveaiu

L PEEEL
Shield moteurs Ardiuino.

"

Le shield Motor R3 utilise les
entrées et sorties :

D1

D3

D8

D9

D12

AO

Al

--------

~~~~~~

Il ne faut donc pas les
utiliser avec d’autres
capteurs et actionneurs sous
peine de destruction!

D12 = Sens de rotation <«
D3 = Vitesse (0 a 255) %
D9 = Frein (stop si bas) g
D13 = Sens de rotation 0
D1 = Vitesse (0 & 255) 5
D8 = Frein (stop si bas) g

Direction Avant

Jitesze Gauche

 V¥itesse Drxoite

O




12 - Piloter 2 moteurs a courant continu grace au shield motor RUSHIELD

Alimentation
(Connecteur rapide)

MatoHsIon 2 diodes témoins de Alimentation générale
AL fonctionnement ON/OFF
Le shield RUSHIELD utilise
Repére sur A H .

la carte Capteurs/Actionneurs Ies entrees et SOI‘tIeS "
13 Buzzer D9
12 D10
1
10 D11
9 [Vitesse moteur 1 | D12
8 Del blanche
> Belrouge Il ne faut donc pas les
6 |SensetvitesseServo1 utiliser avec d’autres
5 Sens et vitesse Servo 2 =

. 3 deétections libres Ca ptet-l rs et aCtIOI‘lnet.l rs sous
- ftout it risn) peine de destruction !

Servomoteur 1 * * Servomoteur 2

Moteur 1 Moteur 2
(Connecteur rapide) (Connecteur rapide)

D11 = Sens de rotation moteur 1
High = sens 1
Low = sens 2

Fixe la sortie mumerigue aiu niveau

Fixe la sortie analogigue a la valeur :

D9 = Vitesse (0 a 255, 0 = stop)

D12 = Sens de rotation moteur 2
High = sens 2
Low = sens 1

Fixe la sortie mumerigue ail niveau

Fixe la sortie analogigque a la valeur :

Moteur 2 | Moteur 1

(0 a 255, 0 = stop)

Pensez a mettre les interrupteurs sur OFF pendant le téléversement sinon
les moteurs vont tourner. Attendre 3 s et les rallumer. -

SOMMAIRE

12 bis - Faire varier la vitesse d'un moteur avec Virtuino
Insére un "Regulator" dans I'application

W Ve

Regulator

(%3

Scale MS

Server TECH3 1 ]
Pin Virtual pin V = V0 ]
Size| 1000

Start value

La vitesse est envoyée par l'application (max 255)

Fixe la sortie nmumerique du ses
Endvalue 255 B

Symbol Fixe la sortie analogigque a la valeur :

| el

Decimal places
Fixe la sortie numérique au niveau

CLLECCLLLEEC

Orientation Vertical hd

i # D10 - Uno
—_
o

Virtuino : Recevoir nombre Canal wirtuel (1)

Color - Fixe la sortie analogigque a la valeur :

|:| Edit value manually
D Hide value display

D Hide level pointer
SOMMAIRE




13 — Utiliser des sous programmes

Programme d'installatien (setup)

Boucle principale (loop) [

Interrupteur? 2

Si - Sinon

™ E—
Clignote vite

Aloxz execute

Sinon execute

—_—
Clignote lentement

Inztruct:

Clignote vite

Délai millis 16llize

\,

Deélai millis 1611i
Clignote lentement v
Broche 4

‘ Statut

Délai millis 1611i

Attention : il faut donner un nom au sous-programme qui sera appelé dans
le programme principal avant de créer ce sous-programme.




14 - Allumer une LED par BlueTooth et App Inventor

Connexion Grove

La broche RX n'est nécessaire que si on émet de I'Arduino vers le téléphone (elle est
obligatoire si on utilise Virtuino).

Tx Arduino --->Rx Bluetooth
Rx Arduino --->Tx Bluetooth

SoftwareSerial : Imitialisation

Hom de la uariable
Initialiser variahle : nombre entier

Faleur

Hom de 1a variable ¢ hlue
Initialiser variable : nombre entier

Valeur

SoftwareSeriall :

Interface Composants

[Flafficher les composants cachés dans linterface 8 [ screem
[Clcochez pour voir un apergu sur un appareil de taille tablette

8 [P HorizontalArrangement3

£ ListeBT
[Aletat
Hoeco quand Avant

[ arrangement_horizontal3

8 [ arangement_horizontal1

Houvrir quand Aprés prise
Bma"ggm,numrimm faire . mettre - a appeler [EPETNENECEGINE Se connecter
Bremen - il st T~ i Seleciion — |
e
 Horloge1
B3 Client_Bluetooth1 quand ([EEIEEEEE -Chronomeétre quand ([B]ZESIE Clic

e o] Client_Bluetooth1 + P Est connecte - | faire ippe\er Client_Bluetooth1 ~ BBEEGEEES
alors  mettre :

and (== Ci
e quan 3

faire  appeler [EEAEIECEGINES -EnvoyeriOctet

nombre

B - .-~ [l Client_Bluetooth1 +
alors | mettre

mettre
Ll -

Renommer  Supprimer

=L CUVRIR ~ Heils

faire | appeler (SMEVEERGENS EnvoyeriOctet

nombre

Média
G\:mpwants non-visible arrow09-1 png
g 0 amrowB.png
Horloge1 Client Bluetoothl arrowG png
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15 - Utiliser Virtuino pour piloter un Arduino par Bluetooth

1 - Ajouter une carte pilotée par Bluetooth

=]

¢ .4 69%M 17:.01

(=] B 14 69% 0 17.01

| I

—

A

1

Arduino Servers List

-
I'l Emulator arduino board

Board: Arduing Uno

. TECH3 1

Board: Arduine Uno

a cocher

Disabled D

Required board library: Virtuin Library ver 1.1 or higher

Ici le récepteur Bluetooth appairé est Tech3

2- Ajouter les boutons et curseurs désirés en cliquant sur

Select component

Digital Input

Switches - Buttans

Push Buttons - Digital Output

Push Buttons - Digital Qutput

Value display

Analog instrument Server TECH31 Server Emulator arduino board
Arduine Uno

A

Arduine Une

4

Add Bluetooth Arduino board

[
E Add Web Server Arduino board

EO Add loT Server (Thingspeak channel)

Regulator

Server TECH3 1
Arduing Una

A

PAWM Pin

Size!

Regula . "
egulator Virtual DvVOo Input  Virtual DvV2

PBE .

Input

nalog Dutput

A

)

a00

Image set Image set

Elegtric Motor
emperalure
Vol

ILMPE RE

Size| a Size

Operation

Operatian
mode

o Push button

Virtual
Multiple TEXT

Virtual Multiple TEXT Push button

454134

[l Time counters.

Digital Input

Selector switch

Aoy Dulpul

Choisis Push Button pour
qu'il ne reste pas enfoncé

Valide I'application, pour retourner en mode édition cliquer ici

s Y1)
3 - Programme Ardublock DuinoEdu

Breche de steeption B2 a
P p—
Virtwino : Bluetooth Init

Vitesse

0 oo e o

ouvrir
Virtuino : Recevoir etat Canel vi
Instmetions

Cansl wirtuel (DV)

Fixe 1a sortie analogigue 4 1a valeur :

Recevoir état Cansl wirtuel (DV)

Virtuino :

Plus infos : Ici

Virtuino

Virtuino

Start value
End value
Symbol

Decimal places

Horizontal

)

Orientation

Background

[ ©hange value when clicking on it

New project

=t oo project

m Uniack panel
T

: Recevoir mombre Cenal wirtucl (V)

: Recevoir nombre Canal wirkusl (V)
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http://users.art.sch.gr/iliaslamprou/virtuino/virtuino_bluetooth_tutorial_1.html

16- Utiliser Virtuino pour recevoir des valeurs lues par les capteurs

analogiques

Select component

Leds

M Switches - Buttons
7V
Value display

500 ¢
o0 500 5y,
Digital Inut By 0

Digilal Dulput

Analog Input

L

’r—?ﬁ\\ Analog instrument
o

Analng Input

Regqulator
I e nslog Dutt "Charts" permet de
=2 - tracer la courbe de t° en
- temps réel
EIQFlrIc Motor
mperature Text Atmosphere Humidity
PERE
Virtual

Multiple TEXT Wirtual Multiple TEXT

Time counters

Digital Input - Araloa Input

Selector switch

Analoy Dulpul

Appuyer ici pour démarrer
le tracé (start recording)
ou modifier la forme du
graphique

W
Virtuwinoe Uno : (SOFT) Bluetooth

Canal wirtuel (V)

Valeur

Virtuino : Envoyer nombre

Canal wiztusl (W)

Valeur

Virtuwino : Envoyer nombre

Value display

Elm Scale | SMS I Alarm

Server TECH3 1
Arduino Une or similar

4

Analog Input ~ Virtual V4
V|

Width| 700

4

Start value
End value | 1023.0
Symbol

Decimal places

| el

Text Color

Background [

A

[ pisplay maximum and minimum value window

Value display

Server TECH31

Arduino Uno or similar

Analog Input ~ Virtual V3
A

W'\dth Height| 204

4

VY

Start value
End value | 1023.0
Symboal J
Decimal places rﬂ

Text Cole.

gieioroun -

4

Align  Center

I:‘ Display maximum and minimum value window

V3 identique

dans

Virtuino et ArduBlock

&
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17 - Allumer une LED par Virtuino

Virtuino : BRecevoir état Canal whiwrtuel (IV)

Créer un Bouton
o mwoenet Virtual DV

SOMMAIRE

Time counters

18 - Insérer un chronometre

Server TECH3 1
Pin Virtual pin DV = 13 l

Increase time while inputis QP v

s 90 | | 4n |

Background | CLEAR -

— Show reset or change time lialog
Switches - Buttons

SMS W

Server|TECH3 1 ]
Pin|Virtual pin DV = DV13 ]

mageset (R @D @D  ~

Size 120

Operation

mode Indicative switch hd
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19 - Gérer une interruption

La boucle va s'arréter et la LED
va s'éteindre si D2 change
d'état méme si le clignotement
n'est pas terminé.

Interromprefetifairelsis

{ -
tatut Eteint

SOMMAIRE

3 LED clignotent a des vitesses
différentes.

tut Eteint

SCoop Loop2

> g :
Statut Eteint
Statut Al

1ume:
5Coop Sleep 1H11:

‘oop Sleep 161l =
S5Coop Loop

tatut [ F

teint ™ hain

2 LED clignotent a des vitesses
différentes, la 3éme clignote si

o D7 change d'état

Event Event: CHRNGE
___/—
LED

SCoop Event

5
tatut Eteint

S5Coop Loop

Eteintyd | Main

SOMMAIRE




21 - Utiliser une barriere infrarouge

- Emettre un rayon infrarouge constamment :
(Non compatible avec la fonction Tone "Note de musique", utiliser 2 Arduinos).
- Faire une action si la barriére est coupée :

—

xoched#

7~
e Statut [ A1lume

o
n ‘ Broched# D3 ~ Uno
HON Récept.eu.t Perte de sl\i._q:i'l;_'a;"l’

D3

7

Brache# 4 D2
(harriélgtic_{ue]

SOMMAIRE

o —eeeeeeee
Broched *
tonalite

Frequence

e o —————
Brochef *
Fréquence

tonalite

lHillisecondes

Oct| -1 0 1 2 3 4 5 6 7 8 9
DOl 16,4 | 32,7 64 132 | 262 | 523 | 1046 | 2093 | 4186 | 8372 | 16744
DO#| 17,3 | 34,7 69 138 | 277 | 554 | 1109 | 2217 | 4435 | 8870 | 17740
RE 18,4 | 36,7 74 147 | 294 | 588 | 1175 | 2349 | 4699 | 9397 |18794
RE# 19,4 | 38,9 78 155 | 311 | 622 | 1244 | 2489 | 4978 | 9956 |19912
MI 20,6 | 41,2 82 165 | 330 | 659 | 1318 | 2637 | 5274 |10546|21092
L. FAl 21,8 | 43,7 88 175 | 349 | 698 | 1397 | 2793 | 5588 11175
FA#| 23,1 | 46,2 92 185 | 370 | 740 | 1480 | 2960 | 5920 (11840
SOLI 24,5 49 98 196 | 392 | 784 | 1568 | 3136 | 6272 |12544
SOL#| 26 51,9 | 104 | 208 | 415 | 831 | 1661 | 3222 | 6645 (13290
LA| 27,5 55 110 | 220 | 440 | 880 | 1760 | 3520 | 7040 | 14080
LA#| 29,1 | 58,3 | 116 | 233 | 466 | 932 | 1865 | 3729 | 7459 | 14917
SI| 30,9 | 61,7 | 123 | 247 | 494 | 988 | 1976 | 3951 | 7902 | 15804

Initialiser variable : nombre entier

SOMMAIRE

La variable dist sera affichée
dans la fenétre Moniteur
série disponible dans la menu
Outils.

SOMMAIRE




24 - Ajouter le WIFI a une carte UNO avec un ESP8266

1 - Ajouter une puce ESP8266 et le plus simple est d'utiliser I'adaptateur ESP-01 qui
fera la conversion de tension 5V vers 3.3V

2 - Céabler de 1a tagon suivante :

ESP TX - Pin 10

ESP RX =2 Pin 11

ESP VCC - 5v

ESP GND - GND
http://arduino.esp8266.com/stable/package esp8266com index.json dans le
gestionnaire de carte supplémentaires Arduino (Fichiers-Préférences)

25 - Utiliser Virtuino pour piloter un Arduino par Bluetooth
L'ESP8266 va créer son propre point d'acces WIFI, pas besoin de borne WIFI ou box

1 - Créer le programme suivant :

Login (SS5ID) Wifi m

Virtuino : Wifi local serveur R

]
Virtuinoe Uno : (SOFT) Wifi Ini

-~
: Recevoir état Canal wirtuel (DW) n

Servers List

e
Iyl Emulator arduino board

Board: Yirtvin Emulator Board X
Disabled

Arduino server settings
@

Board: Arduino Uno or similar
Enabled m Pin settings ‘

Server name: | CED

Switches - Buttons

Server[CED
Pmlvmual pin DV = 0

1P address: | 192.168.4.12
Image set
+
- w--
Refresh time: 3 sec f
Swze‘ 120
mode Indicative switch

Test connectivity
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http://arduino.esp8266.com/stable/package_esp8266com_index.json

26 - Envoyer une donnée sur Thingspeak avec un ESP8266

Il faut utiliser Ardublock normal, pas Ardublock Maxi

1 - Créer un compte sur www.thingspeak.com

2 - Créer un "Channel" nommé Température

3 - Relever I'API KEY WRITE pour la recopier dans le programme

IEivebo XS0y

Hom de 1a wvariable

Valeux

Initialiser variable [ nombre entier

f—
Valeur Temperature

APT Key JOSERNCKOEUNTIATORY

Smart Wifi : Envoyer nombre

Private View Public View Channel Settings Sharing APl Keys [

Channel Settings

Field 1 Chart Z o x Field 1 Widget

Percentage complete 30%

Channel ID 541667

Name Temperature
Description
Field 1 Temp
Field 2

O



http://www.thingspeak.com/

